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1. Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon opetussuunni-
telman muodostuminen

Tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon opetussuunnitelma muodostuu neljastéa osasta:

Tutkinnon perusteet, jossa on maarataan tutkintonimikkeet, tutkinnon muodostuminen, tutkin-
toon sisdltyvat tutkinnon osat seka tutkinnon osien ammattitaitovaatimukset tai osaamistavoit-
teet ja osaamisen arviointi.

Oulun seudun ammattiopiston (OSAO) opetussuunnitelman yhteinen osa, jossa méaaritellaan
Oulun seudun ammattiopiston kaikille perustutkinnoille yhteiset periaatteet ja menettelytavat
seka kuvataan Oulun seudun koulutuskuntayhtyman keskeiset arvot. Yhteisessa osassa maari-
telladn myos koulutuksen toteuttaminen yhteistytssa muiden koulutuksen jarjestajien ja tyoela-
man kanssa.

Opetussuunnitelman tutkintokohtainen osa (t&ma asiakirja), jossa maarataan tutkinnon
muodostuminen pakollisista ja valinnaisista tutkinnon osista ja yhteisista tutkinnon osista. Li-
saksi maarataan oppimisymparisttt ja opetusmenetelmaét, joiden avulla opiskelija voi saavuttaa
tutkinnon ammattitaitovaatimukset ja tavoitteet seka suunnitelman tutkinnon osien arvioinnista
ja arviointimenetelmista, vapaasti valittavien tutkinnon osien tarjonta seka tutkinnon osat, niiden
ammattitaitovaatimukset ja arvioinnin kohteet siltd osin kuin niita ei ole tutkinnon perusteissa
maaritelty. Tutkintokohtaisessa osassa kuvataan koulutuksen jarjestajan tarjoamat opinnot
muista tutkinnoista seka opiskelijan mahdollisuudet ty6elamalahtdiseen osaamisperusteiseen
opiskeluun. Siind paatetddn ammatillisten toteutus- ja arviointisuunnitelmat, jotka siséltavat am-
mattiosaamisen naytot ja muun osaamisen arvioinnin.

Yhteiset tutkinnon osat, jossa on esitetty kaikille tutkinnoille yhteiset tutkinnon osat ja niiden
tavoitteet, arviointikriteerit seka toteutus- ja arviointisuunnitelmat.



1.1 Tutkinnon muodostuminen pakollisista ja valinnaisista tutkinnon

osista

Oulun seudun ammattiopistossa tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon, 180 osp, Kayton
tuen ja ohjelmistotuotannon osaamisaloilla tarjotaan seuraavat tutkinnon osat:

Tutkinnon osiin sisaltyy osaamisen hankkimista tydsséoppimisen kautta 42 osp ja yritta-
jyysosaamisen hankkimista-vahintdéan 8 osp seka opinto-ohjausta.

2.2 Kaytdn tuen osaamisala 2.3 Ohjelmistotuotannon osaamisala

2.1.1 Palvelutehtavissa toimiminen, 25 2.1.1 Palvelutehtavissa toimiminen, 25 osp
osp

c
o
c 2.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttéon- | 2.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttéonotto, 20
< o | otto, 20 osp osp
28
2 § gézp.l Yllapitotehtavissa toimiminen, 30 g;s?:).l Ohjelmiston prototyypin toteuttaminen, 30
% = 2.2.2 Palvelujen kayttoonotto ja tuki, 30 | 2.3.2 Ohjelmiston tuotantoversion toteuttaminen,
a 38 osp 30 osp
Liséksi on valittava 30 osp tutkinnon Lisaksi on valittava 30 osp tutkinnon osista 2.2.1-
osista 2.3.1-2.3.2 tai 2.4.1-2.4.19 2.2.21ai 2.4.1-2.4.19
2.4.1 Multimediatuotanto, 15 osp
2.4.3 Palvelinohjelmistojen hallinta ja virtualisointi, 15 osp
2.4.6 Kehitysympariston kaytto, 15 osp
2.4.9 Tietoturvan yllapito, 15 osp
2.4.11 Yritystoiminnan suunnittelu, 15 osp
S & 2.4.12 Tutkinnon osa ammatillisesta perustutkinnosta, 10-15 osp
= g 2.4.13 Tutkinnon osa ammattitutkinnosta tai erikoisammattitutkinnosta, 15 osp
<o 2.4.14 Tutkinnon osa ammattikorkeakouluopinnoista, 15 osp
= = 2.4.15 Tyodpaikkaohjaajaksi valmentautuminen, 5 osp
§ g 2.4.16 Yrityksessa toimiminen, 15 osp
© S 2.4.17 Huippuosaajana toimiminen, 15 osp
= - 2.4.18 Paikallisesti tarjottavat tutkinnon osat
E g 2.4.18.1 Pelituotantoprojekti, 15 osp

2.4.19 Tutkinnon osa vapaasti valittavista tutkinnon osista, 0-15 ops

Yhteiset tutkinnon osat, 35 osp

Pakolliset Valinnaiset

3.1 Viestinta- ja vuorovaikutusosaaminen, 11 osp 8 osp 3 0sp
3.1.1 Aidinkieli 5 0-3

3.1.2 Toinen kotimainen kieli 1 0-3

3.1.3 Vieraat kielet 2 0-3

3.2 Matemaattis-luonnontieteellinen osaaminen, 9

osp 6 osp 3 0sp
3.2.1 Matematiikka 3 0-3

3.2.2 Fysiikka ja kemia 2 0-3

3.2.3 Tieto- ja viestintatekniikka ja sen hyddyntdminen 1 0-3

3.3 Yhteiskunnassa ja tydelaméassa tarvittava osaa-
minen, 8 osp 5o0sp

o

3.3.1 Yhteiskuntataidot 1

3.3.2 Tybelamataidot

1
3.3.3 Yrittajyys ja yritystoiminta 1
3.3.4 Tydkyvyn yllapitdminen, liikunta ja terveystieto 2

o

3.4 Sosiaalinen ja kulttuurinen osaaminen, 7 osp

3.4.1 Kulttuurien tuntemus

0w [%2)
0.)0.)_0 0.)0.)0.)_0

O|OIN|O|O|0|O0|Ww

3.4.2 Taide ja kulttuuri




3.4.3 Etiikka 0-3
3.4.4 Psykologia 0-3
3.4.5 Ympéristbosaaminen 0-3
3.4.6 Jokin kohdista 3.1.1-3.3.4 0-3
19 osp 16 osp

4. Vapaasti valittavat tutkinnon osat, 10 osp

4.1 Ammatillisia tutkinnon osia

4.2 Paikallisiin ammattitaitovaatimuksiin perustuvia tutkinnon osia

4.3 Yhteisten tutkinnon osien osa-alueita tai lukio-opintoja

4.4 Jatko-opintovalmiuksia tai ammatillista kehittymisté tukevia opintoja

4.5 Tyokokemuksen kautta hankittuun osaamiseen perustuvia yksilollisia tutkinnon osia




1.2 Opintojen eteneminen ja ajoitus

Kayton tuen osaamisala

1. opiskeluvuosi

O

Palvelutehta- Palvelutehta- Palvelutehta-

vissa toimimi- vissa toimimi- vissa toimimi- P

nen, 8 osp nen, 7 osp nen, 4 osp |

Jéarjestelman Jarjestelméan Jarjestelman N

hankinta ja hankinta ja hankinta ja T

kayttéonotto, kayttoonotto, kayttoonotto,

4 osp 5 osp 5 osp O
Yllapitotehta- 0
visséa toimimi-
nen, 3 osp H

YV YV J

A

U

Edelliset yhteensa n. 60 osp S
2. opiskeluvuosi

Yllapitotehta- Yllapitotehta- TOP

visséa toimimi- vissa toimimi- Palvelutehta-

nen, 6 osp nen, 7 osp vissa toimimi-
nen 6 osp

Palvelujen Palvelujen

kayttdonotto kéayttéonotto Jarjestelmén

ja tuki, 6 osp ja tuki, 4 osp hankinta ja
kayttoonotto,

6 osp
V
YV YV
Edelliset yhteensa n. 60 osp
3. opiskeluvuosi

Yllapitoteh- Palvelinoh- TOP _ TOP _
tavissa toi- jelmistojen Palvelujen Palvelujen
miminen, 4 hallinta ja kayttoon- kayttoon-
osp virtuali- otto ja tuki, otto ja tuki,

sointi, 6 7 osp 7 osp
Palvelinoh- osp
jelmistojen Yllapitoteh- Yllapitoteh-
hallinta ja TOP tavissa toi- tavissa toi-
virtuali- Palvelujen miminen, 5 miminen, 5
sointi, 9 kayttoon- osp osp

otto ja tuki,
YV

tanto. 15 osp

Multimediatuo-

Edelliset yhteensa n. 60 osp

Ohjelmistotuotannon osaamisala




1. opiskeluvuosi

Palveluteh-
tavissa toi-
miminen, 8
osp

Jérjestel-
man han-
kinta ja kayt-
toéonotto, 4
osp

Palvelutehta-
vissa toimimi-
nen, 7 osp

Jéarjestelman
hankinta ja
kayttdonotto,
5 osp

YV

YV

Edelliset yhteensé n. 60 osp

Palvelutehtavissa toimimi-
nen, 4 osp

Jarjestelmén hankinta ja
kayttdonotto, 5 osp

Ohjelmiston tuotantover-
sion toteuttaminen, 3 osp

O—9Z2—7TO0O

OCP>P-TO’

2. opiskeluvuosi

Ohjelmiston proto-
tyypin toteuttami-
nen, 6 osp

Ohjelmiston tuo-
tantoversion to-
teuttaminen, 6 osp

YV

Ohjelmiston proto-
tyypin toteuttami-
nen, 10 osp

Ohjelmiston tuo-
tantoversion to-
teuttaminen, 2 osp

TOP
Palvelutehtévissa
toimiminen 6 osp

Jéarjestelman han-
kinta ja kayttéonotto,
6 osp

YV

Edelliset yhteensa n. 60 osp

3. opiskeluvuosi

Ohjelmiston
tuotantover-
sion toteutta-
minen, 8 osp

Pelituotanto-
projekti, 4 osp

YV
Multimedia-
tuotanto, 15
osp

Pelituotanto-
projekti, 6 osp

TOP
Ohjelmiston
prototyypin to-
teuttaminen, 6
osp

Edelliset yhteensa n. 60 osp

TOP

Ohjelmiston proto-
tyypin toteuttaminen,
2 osp

Ohjelmiston tuotan-
toversion toteuttami-
nen, 5 osp

Pelituotantoprojekti,
5 osp

TOP

Ohjelmiston prototyy-
pin toteuttaminen, 6
osp

Ohjelmiston tuotanto-
version toteuttami-
nen, 6 osp




1.3 Opintojen jarjestaminen

Tutkinnon suorittaminen osina ja tutkinnon taydentaminen

Koko tutkinnon suorittamien on tutkintoon johtavassa koulutuksessa ensisijainen tavoite. Tutkin-
non suorittamisesta osina ja opintojen tarjonta ja valinta OSAO:n yksikoiden ja muiden koulutuk-
sen jarjestdjien seka tybelaman kanssa on kerrottu opetussuunnitelman yhteisessa osassa.

Mahdollisuus suorittaa useampi kuin yksi tutkinto

Ammattiopistossa opiskeleva voi sisallyttaa tutkintoonsa lukio-opintoja (Ammattilukio). Oulun
seudun ammattiopiston yksikot tarjoavat lukio-opintoja, joilla voidaan taydentaa perustutkintoa
ja/ tai suorittaa ylioppilastutkinnon yhdesséa ammatillisen tutkinnon (= kaksoistutkinto) kanssa
taikka suorittaa kolmoistutkinnon (= ammatillinen perustutkinto, ylioppilastutkinto ja lukion oppi-
maara).

Tutkinnon osan osaamisjaksosuunnitelma

Pedagogisen toiminnan lahtdkohtana on opiskelijan osaamisen hankkiminen ja osaamisen laa-
dunvarmistus.

Jokaisesta tutkinnon osasta laaditaan osaamisjaksosuunnitelma, jossa maaritetadan mm. keskei-
set sisallot, toteutustavat/opiskelu- ja ohjausmenetelmaét, oppimateriaali ja arviointi seka avain-
taidot. Oppimisen ja opetuksen suunnittelussa tulee ottaa opettamisen ja arvioinnin lahtékoh-
daksi ja paamaaraksi oppijan osaaminen ja sen saavuttamisen tukeminen.

Opettaja esittelee osaamisjaksosuunnitelman opiskelijoille ja antaa heille mahdollisuuden vai-
kuttaa suunnitelmaan. Opiskelijat esittavat omia ideoitaan opintosisalldiksi, toteuttamistavoiksi
ja oppimisymparistoiksi.

Oppimisen ja opetuksen suunnittelussa otetaan huomioon opiskelijoilla oleva osaaminen. Yksit-
taisen opiskelijan henkildkohtainen opiskelupolku kuvataan hanen HOPS:aan.

Joustavat opintopolut

Tutkintorakenne antaa opiskelijalle mahdollisuuden suunnitella ja valita opintoja modulaarisesti
omien tarpeidensa mukaisesti. Tydssaoppimisen kautta on mahdollista suorittaa myos sellaisia
tutkinnon osia, joihin ei jarjesteta lahiopetusta. Talléin on mahdollista opiskella ja osoittaa osaa-
misensa mm. harrastuneisuuden tai tydkokemuksen kautta hankitun osaamisen osalta.

Opiskelijalla on mahdollista valita valinnaisia ammatillisia tutkinnon osia myds toiselta osaamis-
alalta tai toisista tutkinnoista. T&ma mahdollistetaan opintojen modulaarisuudella. Molempien
osaamisalojen valinnaisten tutkinnon osien opetus ajoitetaan samanaikaisesti, jolloin opiskeli-
jalla on valittavissa my6s muita kuin omalle osaamisalalle tarjottuja tutkinnon osia. Liséksi va-
hintdan yhdell& jaksolla on mahdollista valita tutkinnon osa toisesta ammattiopistossa tarjotta-
vasta tutkinnosta.



Opiskelija voi edeta opinnoissaan myods ohjeellisesta aikataulusta poiketen henkildkohtaisen
opiskelusuunnitelmansa mukaisesti. Ammatillisten opiskelujaksojen aikana on mahdollista opis-
kella my6s muita ammatillisia tutkinnon osia kuin ohjeellisessa aikataulussa on suunniteltu.
Tutkinnon ammatilliset opinnot voivat muodostua yksil6llisten valintojen pohjalta esimerkiksi
seuraavan kuvan mukaisesti.

Ohjelmistotuotannon osaamisala Kayton tuen osaamisala

stelman hankinta
ja kayttoonotto 20
osp

Palvelutehtavissi Jarjestelman hankinta
toimiminen 25 osp ja kayttgg;otto 20

Palvelutehtavissa
toimiminen 25 osp

Pakolliset
tutkinnon

osat LS AR, o
Yllapitotehtavissa Palvelujen

toimiminen kayttoonotto ja tuki
30 0sp 300sp

Ohjelmiston
prototyypin toteutus
300sp

Ohjelmiston
tuotantoversion
toteuttaminen 30 osp

Tutkinnon

osa Palvelujen

toiselta kayttoonotto ja tuki

osaamis- 300sp

alalta
TAl

Kaksi . A
valinnaista Pelltuo:asntopmjekt:
tutkinnon osp
0saa ndistd
Kehitysympaériston Tietoturvan yllapito
kaytto 15 osp 15 osp

Ohjelmiston Ohjelmiston
prototyypin toteutus tuotantoversion
300sp toteuttaminen 30 osp

Yliapitotehtavissa
toimiminen
300sp

Palvelinohjelmistojen
hallinta ja
virtualisointi 15 osp

Tydelamalaheisyys

Opintoihin siséltyy tydssaoppimista yksil6llisten valintojen mukaisesti vahintdan 40 osp mutta
paasaantoisesti 42 osp. Tybssdoppimisen laajuutta on mahdollista kasvattaa opiskelijan henki-
I6kohtaisen opiskelusuunnitelman mukaisesti. Jos opiskelijalla on alan tydpaikka, hanen on
mahdollista yhdistaa opintoja ja tydssaoppimista laajennetun tydssaoppimisen kautta.
Opintojen jaksottamisella moduuleihin pyritddn mahdollistamaan tytelamaa vastaavien tyopro-
sessin opiskelu. Moduulien aikana tehdd&n molemmilla osaamisaloilla paljon projektitdita, joi-
den aiheet pyritddn saamaan tydelamasta tai niiden aiheena on tytelamaa vastaava tilanne ja
olosuhteet.

Opintoihin kuuluu myds muualla kuin oppilaitoksen tiloissa toteutettuja vierailuja, tutustumis-
kaynteja, tydelamalahtoisten projektitdiden tekemista ja erilaisiin tapahtumiin osallistumista.

Osaamisalan keskeiset tutkinnon osat on jaksotettu koko opintojen ajalle niin, ettd ydinosaami-
nen kehittyy ja vahvistuu koko ajan. Téllaista ydinosaamista on ohjelmistotuotannon osaa-
misalla ohjelmointiosaaminen ja kaytdn tuen osaamisalalla yllapitotehtavissa toimiminen.

Kéayton tuen osaamisalalla suurta osaa naytteleva virtualisointi ja palvelinten keskittdminen on

moderni tapa edistaa kestavaa kehitysta ja taloudellisuutta tydelamassa. Tyypillinen tydympa-

ristd hakee nykypéaivana tehokkuutta, jota edistyneilld palvelinten hallintamenettelyilla saadaan
kustannustehokkaasti.

Ohjelmistotuotannon osaamisalalla tehd&aén opistojen lopussa 15 osp:n laajuinen pelituotanto-
projekti, jonka aikana opitaan pelialla kaytossa olevia tybmenetelmia ja tehdaén tiivista yhteys-
tyota tydelaman kanssa. Myds muiden opintojen yhteydessa tehdéaan kaytannon ohjelmointipro-
jekteja.



Tydssaoppiminen ja ammattiosaamisen naytot

Kaikkiin tutkintoihin sisaltyy osaamisen hankkimista tydssaoppimisen kautta vahintaan 40 osp.
Tassa tutkinnossa sitd on paasaantoisesti 42 osp. Ammattiosaamisen naytot jarjestetaan ensisi-
jaisesti tydpaikoilla tydssdoppimisen yhteydessa tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelman
mukaisesti.

Tutkinnon perusteiden mukaisesti ammattiosaamisen nayttéa voidaan jatkaa toisessa tyOpai-
kassa/tybkohteessa tai koulutuksen jarjestajan osoittamassa muussa paikassa niin, ettd osaami-
sen osoittamisen kattavuus varmistuu.

Koska kaikkea tutkinnossa vaadittavaa osaamista (esim. palvelinymparistdjen hallinta) on kay-
tanndssa mahdotonta suorittaa kaikissa tydssaoppimispaikoissa, voidaan osa ammattiosaamisen
naytoista suorittaa projektitdiden avulla toteutus- ja arviointisuunnitelman mukaisesti.

Tybssdoppimisen voi suorittaa myds ulkomailla.

Tybssdoppiminen on osa ammatillista koulutusta. Se on koulutuksen jarjestamismuoto, jossa
osa tutkinnon tavoitteista opitaan tydpaikalla ty6ta tehden. Tybssdoppiminen on aidossa tydym-
paristdssa tapahtuvaa tavoitteellista, ohjattua ja arvioitua opiskelua. Tydssaoppimisjaksojen tu-
lee olla ammatinhallinnan kannalta riittavan pitkia ja monipuolisia. Vain poikkeustapauksessa
opiskelija voi suorittaa tydssaoppimisen oppilaitoksen harjoitusyrityksessa tai vastaavin jarjeste-
lyin.

Opinto-ohjaus

Opiskelijalla on oikeus saada opinto-ohjausta. Oulun seudun ammattiopiston perustutkintoihin si-
saltyy luokka- ja ryhmamuotoista opinto-ohjausta. Opinto-ohjausta annetaan jokaiselle opiskeli-
jalle opinto-ohjauksen opintojaksot — suunnitelman mukaisesti seké sen lisaksi tarpeellinen maara
ohjausta henkildkohtaisen opiskelusuunnitelman mukaisesti.

Erityisopetus

Oulun seudun ammattiopistossa jarjestetdan opetus erityisopetuksena silloin, kun opiskelija tar-
vitsee erityista tukea opiskeluunsa. Ammatillisen peruskoulutuksen tavoitteena on taata kaikille
opiskelijoille sopiva, esteetdn ja helposti saavutettava oppimisymparisto.

Opetussuunnitelman yhteisessa osassa kuvataan erityisopetuksen jarjestamisen periaatteet, ja
erityisopetuksen jarjestamistd koskevassa suunnitelmassa kuvataan toiminnan jarjestaminen
kaytannodssa. Suunnitelmaa taydennetaan yksikkdkohtaisilla erityisopetuksen toteutussuunnitel-
milla. (opetussuunnitelman yhteinen osa ja liite)
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2. Ammatilliset tutkinnon osat, toteutus- ja arviointisuunnitelmat

Mikali arviointikriteereista puuttuu kriteeri T1 tasolta tai T1 ja H2 tasoilta, niin kyseista arvioinnin kohdetta ei silloin arvioida, mutta jos arviointikri-
teeri puuttuu tasolta H2 tai K3 arviointi tehdaan alemman tason kriteerin mukaan.

2.1 Pakolliset tutkinnon osat

2.1.1 Palvelutehtavissa toimiminen, 25 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.1.1 Palvelutehtavissa toimiminen

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perus-

teissa sivulla 4-11.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa)

Jaksotus

Toteutus

Arviointi

Ajoitus

Palvelutehta-
vassa toimi-
minen, 25
osp:

Perustiedot ja -taidot opiskellaan oppilaitoksessa ja
tydssaoppimispaikoilla.

Opiskelussa hyddynnetddn mahdollisuuksien mukaan
harjoitusyritystoimintaa.

Opetuksessa hyddynnetdan virtuaaliopetusta seka
verkko- ja muita digitaalisia oppimisymparistoja.

Opitaan:
- kayttamalla sosiaalisen median tydkaluja

Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen:
Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun
osaamisen perusteella.

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):
Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja héa-
nelle annetaan palautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko
tutkinnon osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perusteena kayte-
tadan paasaantoisesti opiskelijan tekemia kaytannon oppimistehta-
via.

Palvelutehta-
vassa toimimi-
nen toteutetaan
kahden ensim-
maisen opinto-
vuoden aikana
siten, etta l&-
hiopetus toteu-
tetaan 1.
vuonna ja tyos-




Tietoteknii-
kan hyodyn-
tdminen pal-
velutehta-
vissa, 9 osp

Suullinen ja
kirjallinen
viestinta, 5
osp

Organisaa-
tion toiminta
11 osp

Sisaltaa
opinto-oh-
jausta.

Siséltéa
tydssaoppi-
mista vahin-
taan 6 osp

késittelemalla organisaation tietoa tyovalineohjel-
milla

yllapitamalla pienia tietokantoja ja laatimalla erilai-
sia raportteja

toteuttamalla ja yllapitamalla web-sivustoja

viestimalla erilaisissa medioissa

harjoittelemalla asiakaspalvelutilanteita suomen,
ruotsin ja englannin kielella

hoitamalla yrityksen kirjallista viestintéda

palvelemalla asiakkaita

keraamalla tietoja organisaatiosta ja dokumentoi-
malla keskeiset liiketoimintaprosessit ja sidosryh-
mét

suunnittelemalla yritystoimintaa esim. harjoitusyri-
tyksessa

toimimalla palvelutehtavissa

Osaamisen arviointi:

Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan toimiessa erilaisissa tieto- ja vies-
tintéatekniikan palvelutehtavissa.

Muu arviointi

Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annettavassa ammattiosaamisen nay-
tossa osoittaa, sité tadydennetaan oppilaitoksessa tehtavilla projek-
titoilla, jotka kootaan séhkdiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tytpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytbn arvosanasta paattaa joko tyépaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

séoppiminen to-
teutetaan 2.
vuonna.

Naytto toteute-

taan paaosin 2.
vuonna tydssa-
oppimisjaksolla.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytdn arvosanasta ja tarvittaessa muusta

osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

2.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttéonotto, 20 osp
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Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.1.2 Jarjestelman hankinta ja kayttoénotto

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perus-

teissa sivulla 11-17.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa)

Jaksotus

Toteutus

Arviointi

Ajoitus

Jarjestelméan
hankinta ja
kayttéonotto,
20 osp:

Tydaseman
kayttéonotto
15 osp

Jarjestelman
hankinta 5
osp

Siséltaa
ty6ssaoppi-
mista vahin-
taén 6 osp

Perustiedot ja -taidot opiskellaan oppilaitoksessa ja tyds-
saoppimispaikoilla.

Opiskelussa hyddynnetdan mahdollisuuksien mukaan
harjoitusyritystoimintaa.

Opetuksessa hyodynnetdan virtuaaliopetusta seka
verkko- ja muita digitaalisia oppimisymparistoja.

Opitaan:

- asentamalla tydasemiin kayttojarjestelmia, oheislait-
teita ja ohjelmia

- kytkemalla tyéasemia verkkoon

- tekemalla kayttoonottotestauksia ja dokumentoimalla
niité

- kayttamalla koneita ja laitteita monipuolisesti

- tekemalld laitteiden ja ohjelmistojen hankintaprojek-
tiin liittyvia tyotehtavia

- laatimalla hankintaprojektiin liittyvia laskelmia ja do-
kumentteja.

Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen:
Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun
osaamisen perusteella.

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):

Oppimisen edistymistd seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja
hanelle annetaan palautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta
koko tutkinnon osan ajan riittdvan usein.

Osaamisen arviointi:

Ammattiosaamisen naytoélla arvioidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista, kun opiskelija asentaa ja konfiguroi toimin-
takuntoon tydaseman oheislaitteineen ja perusohjelmineen.

Muu arviointi

Mikali osaaminen osoitetaan tydpaikalla annettavassa naytdssa
ja siella ei voida osoittaa kaikkea vaadittavaa osaamista, sita
taydennetdan oppilaitoksessa tehtavilla projektitéilla, jotka koo-
taan sdhkoiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Nayton arvosanasta paattaa joko tydpaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

Jarjestelmén
hankinta ja kayt-
téonotto toteute-
taan kahden en-
simmaisen opin-
tovuoden aikana
siten, etta 1a-
hiopetus toteu-
tetaan 1.
vuonna ja tyos-
saoppiminen to-
teutetaan 2.
vuonna.

Naytto toteute-

taan paaosin 2.
vuonna tygssa-
oppimisjaksolla.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:
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Tutkinnon osan arvosana muodostuu nayton arvosanasta ja tarvittaessa muusta
osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

2.2 Kayton tuen osaamisalan pakolliset tutkinnon osat

2.2.1 Yllapitotehtavissa toimiminen, 30 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA 2.2.1 Yllapitotehtavissa toimiminen

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perus-

Ammattitaitovaatimukset
teissa sivulla 17-22.

| Ajoitus

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa) Arviointi
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Jaksotus

Toteutus

Yllapitotehta-
vissa toimi-
minen, 30
osp:

Lahiverkot ja
tietoliikenne
9 osp

Palvelinym-
paristét 21
osp

Siséltaa

tydssaoppi-
mista vahin-
téan 10 osp

Perustiedot ja -taidot opiskellaan oppilaitoksessa ja
tyossaoppimispaikoilla.

Opetuksessa hyddynnetdan virtuaaliopetusta seka
verkko- ja muita digitaalisia oppimisymparistoja.

Opitaan:
- suunnittelemalla, rakentamalla ja yllapitamalla verk-
koymparistoja

- hallinnoimalla palvelinohjelmistoja

- virtualisoimalla palvelinymparistoja

- yllapitamalla tieto- ja viestintateknista ymparistoa
seka siina tarjottavia palveluja

- huolehtimalla tietoturvasta.

Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen:
Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun
osaamisen perusteella.

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja ha-
nelle annetaan palautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko
tutkinnon osan ajan riittavan usein.

Osaamisen arviointi:

Ammattiosaamisen naytélla arvioidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan toimiessa palvelinympariston ylla-
pitotehtavissa.

Muu arviointi

Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annettavassa ammattiosaamisen nay-
tossa osoittaa, sité tdydennetaan oppilaitoksessa tehtavilla projek-
titoilla, jotka kootaan sahkoiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytbn arvosanasta paattaa joko tyépaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

Yllapitotehté-
vissa toimiminen
toteutetaan 1.,
2. ja 3. opinto-
vuoden aikana.
Naytto toteute-
taan

paaosin
3.vuonna tyos-
saoppimisjak-
solla ja/tai oppi-
laitoksessa.

Tybdssaoppimi-

nen toteutetaan
3. opiskeluvuo-
tena.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytdn arvosanasta ja tarvittaessa muusta

osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.
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2.2.2 Palvelujen kayttéonotto ja tuki, 30 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.2.2 Palvelujen kayttéonotto ja tuki

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perus-

teissa sivulla 22-28.

verkko- ja muita digitaalisia oppimisymparistoja.

Opitaan:

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa) Arviointi Ajoitus
Jaksotus Toteutus

Palvelujen Perustiedot ja -taidot opiskellaan oppilaitoksessa ja | Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Palvelujen kayt-
kayttoonotto | tydssadoppimispaikoilla. Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaami- | téonotto ja tuki
ja tuki, 30 sen perusteella. toteutetaan 2. ja
osp Opetuksessa hyddynnetdan virtuaaliopetusta seka 3. opiskeluvuo-

den aikana si-
ten.
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Palvelujen
kayttoonotto,
10 osp

Kayton tuen
tehtavat, 20
osp

Siséltéa

tydssaoppi-
mista vahin-
taan 20 osp

asentamalla tydasemalaitteistoja, sovellusohjel-
mia seka tietoliikenneyhteyksia

vakioimalla asennuksia

tuottamalla ja ottamalla kayttéon erilaisia tieto-
verkkopalveluja

dokumentoimalla jarjestelman kayttéonottoa

toimimalla tietojarjestelmatuen tehtavissa
suunnittelemalla ja toteuttamalla koulutustilai-
suuksia ja -materiaaleja

opastamalla kayttajia

Oppimisen edistymistd seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja hénelle
annetaan palautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein.

Osaamisen arviointi:

Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mu-
kaista osaamista opiskelijan toimiessa tietojarjestelméatuen tehta-
Vissa.

Muu arviointi

Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssdoppimispaikassa annettavassa ammattiosaamisen naytossa
osoittaa, sita tdydennetaan oppilaitoksessa tehtavilla projektitoilla,
jotka kootaan sahkoiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opet-
taja. Naytbn arvosanasta paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai opettaja /
opettajat tai molemmat yhdessa.

Naytto toteute-
taan

paaosin
3.vuonna tyos-
saoppimisjak-
solla.

Tybssaoppimi-
nen toteutetaan
kolmantena
opiskeluvuo-
tena.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kildkohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu naytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaami-

sen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.
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2.3 Ohjelmistotuotannon osaamisalan pakolliset tutkinnon osat

2.3.1 Ohjelmiston prototyypin toteuttaminen, 30 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.3.1 Ohjelmiston prototyypin toteuttaminen

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perus-

teissa sivulla 28-33.

verkko- ja muita digitaalisia oppimisymparistoja.

Opitaan:

- suunnittelemalla kayttoliittymia

- toteuttamalla ja testaamalla tietokantapohjaisen
ohjelmiston prototyypin

- tekemalla méaarittely- ja suunnitteludokumentteja

- testaamalla ohjelmistoja

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):
Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja hanelle
annetaan palautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein.

Osaamisen arviointi:

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa) Arviointi Ajoitus
Jaksotus Toteutus

Ohjelmiston | Perustiedot ja -taidot opiskellaan oppilaitoksessa ja | Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Ohjelmiston pro-
prototyypin tydssaoppimispaikoilla. Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaami- | totyypin toteutta-
toteuttami- sen perusteella. minen toteute-
nen, 30 osp | Opetuksessa hyddynnetaan virtuaaliopetusta seka taan 2. ja 3.

opintovuoden ai-
kana.

Naytto toteute-
taan paaasiassa
3. vuonna tyos-
saoppimisjak-
solla.
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- suunnittelemalla ja toteuttamalla tietokantoja ja
yllapitamalla niitd SQL-kielella

Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mu-
kaista osaamista opiskelijan toimiessa ohjelmistotuotannon projekti-

Tydssaoppimi-
nen toteutetaan

Sisaltaa - dokumentoimalla ohjelmistoja suomen ja eng- tehtavissa. kolmantena
tydssaoppi- lannin kielella opiskeluvuo-
mista vahin- - toimimalla pelituotannon projektiryhméssa Muu arviointi tena.
taan 14 osp - tekemalla projektidokumentteja
Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida Ajoituksessa
tydssaoppimispaikassa annettavassa ammattiosaamisen naytdssa huomioidaan
osoittaa, sita taydennetdan oppilaitoksessa tehtavilla projektitoilla, opiskelijan hen-
jotka kootaan séhkoiseksi portfolioksi. kilokohtainen
opiskelusuunni-
Naytén arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opet- telma.
taja. Nayton arvosanasta paattéaa joko tyopaikkaohjaaja tai opettaja /
opettajat tai molemmat yhdessa.
Etenemisen ehdot Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu naytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaami-

sen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.
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2.3.2 Ohjelmiston tuotantoversion toteuttaminen, 30 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA 2.3.2 Ohjelmiston tuotantoversion toteuttaminen
Ammattitaitovaatimukset Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perus-
teissa sivulla 34-38.
Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa) Arviointi Ajoitus
Jaksotus Toteutus
Ohjelmiston | Perustiedot ja -taidot opiskellaan oppilaitoksessa ja Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Ohjelmiston tuo-
tuotantover- | tydssaoppimispaikoilla. Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaa- | tantoversion to-
sion toteutta- misen perusteella. teuttaminen to-
minen, 30 Opetuksessa hyddynnetdan virtuaaliopetusta seka teutetaan 1. 2.
osp verkko- ja muita digitaalisia oppimisymparistda. Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan): ja 3. opintovuo-
den aikana.
Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja ha-
2D-peliohjel- | Opitaan: nelle annetaan palautetta suunnittelun ja tyéskentelyn osalta koko Naytto toteute-
mointi9 osp | - suunnittelemalla ohjelman toteutuksia tutkinnon osan ajan riittdvan usein. taan 3. vuonna
- toteuttamalla tietokantapohjaisia ohjelmia paasaantoisesti
- testaamalla ja dokumentoimalla toteutettuja ohjel- | Osaamisen arviointi: tydssaoppimis-
mia Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten jaksolla.
3D-peliohjel- mukaista osaamista opiskelijan toimiessa ohjelmistotuotannon pro-
mointi, 21 - suunnittelemalla ja toteuttamalla 3D-ohjelmia jektitehtéavissa. Tydssaoppimi-
osp - suunnittelemalla ja toteuttamalla ohjelmistoja pro- nen toteutetaan
jektitydna projektiryhméssa 3. opiskelu-
Muu arviointi vuonna.
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Sisaltaa

tybssaoppi-
mista vahin-
taan 11 osp

Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssdoppimispaikassa annettavassa ammattiosaamisen naytossa
osoittaa, sité tdydennetaan oppilaitoksessa tehtavilla projektitdilla,
jotka kootaan séhkoiseksi portfolioksi.

Naytén arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opet-
taja. Nayton arvosanasta paattaa joko tydpaikkaohjaaja tai opettaja
/ opettajat tai molemmat yhdessa.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kildkohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu naytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaa-

misen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.
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2.4 Valinnaiset tutkinnon osat

2.4.1 Multimediatuotanto, 15 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.4.1 Multimediatuotanto

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perus-

teissa sivulla 39-44.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa)

Jaksotus Toteutus

Arviointi

Ajoitus

Multimedia- Perustiedot ja -taidot opiskellaan oppilaitoksessa ja/tai
tuotanto, 15 | tybssaoppimispaikoilla.
osp

Opetuksessa hyddynnetaan virtuaaliopetusta seka
verkko- ja muita digitaalisia oppimisymparistoa.

Opitaan:

- laatimalla kustannusarvio ja tuotantoaikataulu mul-
timediatuotannolle

- suunnittelemalla multimediatuotteita

- editoimalla &4anté ja kuvaa digitaaliseen muotoon

- toteuttamalla tekstia, danté, kuvaa, videokuvaa ja
animaatioita sisaltavid multimediatuotteita

- kayttamalla multimedia-alan ohjelmistotuotteita,
laitteistoja ja tekniikkaa

- dokumentoimalla tuotantoprosessin vaiheita

Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen:
Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun
osaamisen perusteella.

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):
Oppimisen edistymisté seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja ha-
nelle annetaan palautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko
tutkinnon osan ajan riittavan usein.

Osaamisen arviointi:

Ammattiosaamisen naytoélla arvioidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista. Opiskelija osoittaa osaamisensa suunnittele-
malla ja toteuttamalla projektityéné multimediaesityksen.
Ammattiosaamisen nayttd annetaan oppilaitoksessa tutkinnon
osan toteutuksen yhteydessa. Mahdollisuuksien mukaan naytt6

voidaan antaa myos tydssaoppimisjakson aikana.

Muu arviointi:

Multimediatuo-
tanto toteute-
taan 3. opiskelu-
vuonna.

Naytto toteute-

taan 3. vuonna
oppilaitoksessa
tai tydssaoppi-

misjaksolla.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kildkohtainen
opiskelusuunni-
telma.
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Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa osaamista ei voida
tyota tekemalla ammattiosaamisen naytdssa kattavasti osoittaa,
sita tdydennetdan muulla opiskelijan tekemien multimediatuontan-
toon liittyvien tehtéavien ja haastattelujen avulla.

Naytén arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdn arvosanasta paattaa joko tydpaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndyton arvosanasta ja tarvittaessa muusta

2.4.3 Palvelinohjelmistojen hallinta ja virtualisointi, 15 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.4.3 Palvelinohjelmistojen hallinta ja virtualisointi

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perusteissa sivulla 49-54.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvitta- Arviointi Ajoitus

essa)

Jaksotus Toteutus

Palvelinoh- Perustiedot ja -taidot opiskellaan Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Palvelinohjel-
jelmistojen oppilaitoksessa ja/tai tydssaoppi- Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen perusteella. | mistojen hallinta
hallinta ja mispaikoilla. ja virtualisointi
virtualisointi, Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan): toteutetaan 3.
15 osp opiskeluvuonna.
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Opetuksessa voidaan hyodyntaa
virtuaaliopetusta seka verkko- ja
muita digitaalisia oppimisympaéris-

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja hanelle annetaan pa-
lautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko tutkinnon osan ajan riittdvan usein. Naytto toteute-

taan 3. vuonna

toa. Osaamisen arviointi: tydssaoppimis-
jaksolla tai oppi-
Opitaan: Ammattiosaamisen naytdlla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista osaamista | laitoksessa.
- maarittelemalld ja toteuttamalla | opiskelijan toimiessa tietojarjestelmétuen tehtavissa.
toimialueen Ajoituksessa
- hallinnoimalla palvelinohjelmis- | Ammattiosaamisen nayttd annetaan tydssaoppimispaikassa. Mikali naytt6a ei voida huomioidaan

tojen kayttooikeuksia
maarittelemalla ja ottamalla
kayttoon palveluja

valvomalla resurssien kaytt6a
suojaamalla jarjestelman tiedot
suunnittelemalla ja toteuttamalla
virtualisointiymparistoja
luomalla virtuaalikoneen ja
asentamalla siihen kayttojarjes-
telman

hallinnoimalla virtualisointiympéa-
ristoé

antaa tydssaoppimispaikassa, se annetaan oppilaitoksessa tutkinnon osan toteutuk-
sen yhteydessa tehtavan virtuaalisointiprojektin yhteydessa.

Muu arviointi:
Silt& osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida tyésséaoppimispai-
kassa annettavassa ammattiosaamisen naytdssa osoittaa, sité taydennetdén oppilai-

toksessa tehtavilla projektitoilld, jotka kootaan sahkdiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tytpaikkaohjaaja ja /tai opettaja. Nayton arvo-
sanasta paattaa joko tydpaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

24




2.4.6 Kehitysympariston kayttd, 15 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.4.6 Kehitysymparistdon kaytto

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintatekniikan perustutkinnon perusteissa sivulla 64-69.

- osallistumalla ohjelmointiprojek-
tiin

- maarittelemalld ja suunnittele-
malla ohjelmisto valittua kehitys-
ympéaristoa kayttaen

- toteuttamalla projektiin kuuluva
ohjelmointi valitussa kehitysym-
paristosséa

- testaamalla ja dokumentoimalla
ohjelmiston toteutus

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja hanelle annetaan pa-
lautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko tutkinnon osan ajan riittavan usein.

Osaamisen arviointi:

Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista osaamista
opiskelijan toimiessa ohjelmistotuotannon tehtévissa.

Muu arviointi:

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvitta- Arviointi Ajoitus
essa)
Jaksotus Toteutus
Kehitysym- Perustiedot ja -taidot opiskellaan Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Kehitysympaéris-
pariston oppilaitoksessa tai tydéssaoppimis- Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen perusteella. | ton kaytosta ei
kaytto, 15 paikoilla. jarjesteta la-
osp hiopetusta.
Oppimisen arviointi (ei vai-kuta tutkinnon osan arvosanaan):
Opitaan: Naytto toteute-

taan 3. vuonna
tydssaoppimis-
jaksolla.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.
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Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida tydssaoppimispai-
kassa annettavassa ammattiosaamisen naytdssa osoittaa, sita taydennetéén oppilai-
toksessa tehtavilla projektitoilld, jotka kootaan sahkdiseksi portfolioksi.

Naytén arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opettaja. Nayton arvo-
sanasta paattaa joko tydpaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

Etenemisen ehdot Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.
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2.4.9 Tietoturvan yllapito, 15 osp

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.4.9 Tietoturvan yllapito

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu tieto- ja viestintdtekniikan perustutkinnon perusteissa sivulla 77-82.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvitta-
essa)
Jaksotus Toteutus

Arviointi

Ajoitus

Tietoturvan
yllapito, 15
osp

Perustiedot ja -taidot opiskellaan
oppilaitoksessa ja tydssaoppimis-
paikoilla.

Opetuksessa voidaan hyodyntaa
virtuaaliopetusta seka verkko- ja
muita digitaalisia oppimisymparis-
toa.

Opitaan:

suunnittelemalla erilaisten orga-
nisaatioiden tietoturvatoimia
valvomalla verkkoliikennetta ja
dokumentoimalla hairi6ita
asentamalla tydasemiin virustor-
junta- ja palomuuriohjelmistoja
ja suorittamalla tietoturvapaivi-
tyksia

hallinnoimalla kayttajatileja
suojaamalla langattomia verk-
koja

ottamalla varmuuskopioita
laatimalla tietoturvaohjeita ja
opastamalla kayttajia tydase-
mine turvallisessa kaytdssa

Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen:
Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen perusteella.

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):

Oppimisen edistymisté seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja hanelle annetaan pa-
lautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko tutkinnon osan ajan riittavan usein.

Osaamisen arviointi:
Ammattiosaamisen naytélla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista osaamista
opiskelijan toimiessa tieto- ja viestintatekniikkaa hyddyntavasséa organisaatiossa.

Muu arviointi:
Siltd osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida tyésséaoppimispai-
kassa annettavassa ammattiosaamisen naytdssa osoittaa, sité taydennetdén oppilai-

toksessa tehtavilla projektitoilld, jotka kootaan sahkdiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opettaja. Nayton arvo-
sanasta paattaa joko tydpaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

Tietoturvan ylla-
pito toteutetaan
3. opiskelu-
vuonna.

Naytto toteute-
taan 3. vuonna
tydssaoppimis-
jaksolla.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.
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Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

2.4.11 Yritystoiminnan suunnittelu, 15 osp (OSAOtasoinen suunnitelma)

2.4.15 TyOpaikkaohjaajaksi valmentautuminen, 5 osp (OSAOtasoinen suunnitelma)

2.4.16 Yrityksessa toimiminen, 15 osp (OSAOtasoinen suunnitelma)

2.4.17 Huippuosaajana toimiminen, 15 osp (OSAOtasoinen suunnitelma)

2.4.18 Paikallisesti tarjottavat tutkinnon osat, 15 osp
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2.4.18.1 Pelituotantoprojekti, 15 osp

Ammattitaitovaatimukset

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osaa
. tyoskennella pelituotantoprojektissa omalla vastuualueellaan

. hyddyntaa valittua kehitysymparistéa pelin kehittamisessa
. toteuttaa ja suunnitella peliin komponentteja oman vastuualueensa osalta
. arvioida pelin julkaisu- ja rahoitusmahdollisuuksia.

Taulukkoon on koottu arvioinnin kohteet sekéa arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle. Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan
keskeinen sisalto.

ARVIOINNIN ARVIOINTIKRITEERIT

KOHDE

1. Tyoprosessin  [Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3

hallinta Opiskelija

Suunnittelu suunnittelee ja valmistelee ohjatusti suunnittelee ja valmistelee tyotehtdvia  [suunnittelee ja valmistelee itsenéisesti
tydtehtavia tyokokonaisuuden
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Toteutus

tyoskentelee suunnitelman mukaan
noudattaen tyohjeita, tydaikoja ja
sopimuksia

tyoskentelee suunnitelman mukaan
omatoimisesti ja huolehtii tydtehtavistaan
alusta loppuun ja vastaa omasta
tybosuudestaan

tyoskentelee itsenéisesti ja laadukkaasti
suunnitelman mukaan

arvioi tydbnséa onnistumista saamiensa
ohjeiden mukaan

arvioi tydbnsa onnistumista tyon kuluessa
ja selviytyy uusista ja muuttuvista
tilanteista oma-aloitteisesti

arvioi itsenaisesti tydnsa onnistumista,
perustelee arviotaan ja arvioi seka
kehittaa tydskentelytapojaan ja
tyOympaéaristoaan

Testaus

arvioi tyonsa tuloksia laatutavoitteiden
pohjalta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti

arvioi tyonsa tuloksia laatutavoitteiden
pohjalta seka toimii saamansa palautteen
mukaisesti

arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia
laatutavoitteiden pohjalta ja osana
kokonaisuutta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti

Dokumentointi

dokumentoi tyon ja sen tulokset.

dokumentoi suunnitelman, tyén ja sen
tulokset annettujen ohjeiden mukaisesti.

dokumentoi itsenaisesti suunnitelman,
tyon ja sen tulokset annettujen ohjeiden
mukaisesti.

ARVIOINNIN
KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT
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2. Tydmenetelmien,
-valineiden ja
materiaalin hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Pelisuunnitelman
laatiminen

osallistuu ohjatusti pelisuunnitelman
laatimiseen

osallistuu pelisuunnitelman laatimiseen
oman vastuualueensa osalta

osallistuu itsenaisesti pelisuunnitelman
laatimiseen ottaen huomioon eri osa-
alueet

Dokumentointi

dokumentoi omaa tyGtaan ohjatusti

dokumentoi oman tyonsa ja
suunnitelmansa

tuottaa itsenaisesti ja monipuolisesti
laadukasta dokumentaatiota
suunnittelusta ja toteutuksesta

Pelin toteuttaminen

toteuttaa peliin yksittaisia
komponentteja

toteuttaa peliin oman vastuualueensa
kuuluvat komponentit

toteuttaa itsenéaisesti ja monipuolisesti
peliin komponentteja huomioiden
kokonaisuuden

kayttad ohjatusti omalla
vastuualueellaan tarvittavia laitteita ja
ohjelmistoja

kayttaa tarkoituksenmukaisesti omalla
vastuualueellaan tarvittavia laitteita ja
ohjelmistoja

kayttaa itsendisesti ja monipuolisesti pelin
toteutuksessa tarvittavia laitteita ja
ohjelmistoja
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Pelin testaaminen

testaa ohjatusti pelin osia

testaa toteuttamiensa komponenttien
toiminnan

testaa itsenaisesti ja jarjestelmallisesti
pelin toiminnan

suunnitteleminen

olevien komponenttien toteutuksen

komponenttien toteutuksen huomioiden
kokonaisuuden

Projektissa Osallistuu ohjatusti projektiryhnman Hoitaa oman vastuualueensa tehtavat Hoitaa itsenaisesti oman vastuualueensa
toimiminen toimintaan projektiryhméassa tehtavat ja osallistuu aktiivisesti
projektiryhman toimintaan
kayttaa ohjatusti projektitydskentelyn  [kayttaa projektitydskentelyn tyovalineita |kayttaad laadukkaasti projektitydskentelyn
tyovalineitd hyddyntaen tietotekniikkaa. |hyddyntaen tietotekniikkaa. tyovalineitd hyddyntden tietotekniikkaa.
ARVIOINNIN ARVIOINTIKRITEERIT
KOHDE
3. Tyon perustana [Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3
olevan tiedon Opiskelija
hallinta
Pelin suunnittelee ohjatusti omalla vastuullaanisuunnittelee omalla vastuullaan olevien |suunnittelee itsenéisesti omalla

vastuualueellaan olevien komponenttien
toteutuksen huomioiden koko projektin
toteutuksen
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Pelin toteuttaminen

toteuttaa ohjatusti peliin omalla
\vastuullaan olevat komponentit

toteuttaa peliin omalla vastuullaan olevat
komponentit huomioiden kokonaisuuden,
johon ne tulevat

toteuttaa itsenéisesti omalla
vastuualueellaan olevat komponentit
huomioiden koko projektin toteutuksen

Pelin julkaiseminen

suunnittelee ohjatusti pelin
julkaisuvaihtoehtoja

suunnittelee pelin julkaisuvaihtoehtoja ja
mahdollisia ansaintamalleja.

suunnittelee ja arvioi realistisesti pelin
julkaisuvaihtoehtoja ja ansaintamalleja ja
valitsee niista sopivimmat

ARVIOINNIN ARVIOINTIKRITEERIT

KOHDE

4. Elinikéisen Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3
oppimisen Opiskelija

avaintaidot

Oppiminen ja
ongelmanratkaisu

tarvitsee ohjausta ja tukea muuttuvissa
tilanteissa ja valintatilanteissa

toimii muuttuvissa ja valintatilanteissa
tarkoituksenmukaisesti

toimii itsenaisesti erilaisissa tilanteissa
tarkoituksenmukaisesti ja 0ytaa
toiminnalleen vaihtoehtoisia
toimintatapoja

hakee tietoa tutuista
tietolahteista

hakee tietoa tutuista tietolahteista

hakee itsendisesti ja oma-aloitteisesti
tietoa eri tietolahteista
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\Vuorovaikutus ja
yhteistyd

noudattaa vuorovaikutustilanteisiin
annettuja ohjeita toimiessaan omassa
oppimis- tai tydyhteisdssaan

toimii tilanteen vaatimalla tavalla omassa
oppimis- tai tydyhteisdssaan erilaisissa
vuorovaikutustilanteissa

iimaisee selkeasti kantansa ja tuo
rakentavasti esille erilaisia ndkdkantoja

toimii tutussa tydyhteisdssa ja -
ryhmassa

toimii tydyhteisdssa ja -ryhmassa
erilaisten ihmisten kanssa

toimii yhteistyokykyisesti tydyhteison ja -
ryhman jasenena erilaisten ihmisten
kanssa

Ammattietiikka

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

noudattaa annettuja eettisia ohjeita

toimii tydssaan yrityksen tai organisaation
arvojen mukaisesti ja noudattaa
ammattiinsa kuuluvaa etiikkaa

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa ty6tehtavissaan tietoturvaan
ja tietosuojaan liittyvaa lainsdadantoa

noudattaa tytssaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lainsaadantéa

noudattaa kaikessa toiminnassaan
tietoturvaan ja tietosuojaan liittyvaa
lainsaadantda
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Terveys,
turvallisuus ja
toimintakyky

toimii ty0ympariston
turvallisuusjarjestelmien ja
tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii ty0ympariston
turvallisuusjarjestelmien ja
tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

toimii tyGympariston
turvallisuusjarjestelmien ja
tietoturvaohjeiden edellyttamalla tavalla

noudattaa tyosta annettuja
turvallisuusohjeita, ml. tietoturva, eika
aiheuta vaaraa itselleen tai muille

noudattaa tyosta annettuja
turvallisuusohjeita, ml. tietoturva, eika
aiheuta vaaraa itselleen tai muille

noudattaa tyosta annettuja
turvallisuusohjeita, ml. tietoturva, eik&
aiheuta vaaraa itselleen tai muille

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa
niista tydnantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa
niista tyénantajalle

poistaa havaitsemansa ilmeista vaaraa
aiheuttavat viat ja puutteet ja ilmoittaa
niista tydnantajalle

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia
ja vaihtelevia tydbmenetelmia ottaen
huomioon ergonomian.

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia
ja vaihtelevia tydbmenetelmia ottaen
huomioon ergonomian.

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormittavia
ja vaihtelevia tydmenetelmia ottaen
huomioon ergonomian.

Ammattitaidon osoittamistavat

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa osaamisensa ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa toimimalla pelituotannon tehta-
vissd. Tyota tehdaan siina laajuudessa, ettd osoitettava osaaminen vastaa kattavasti maarattyja ammattitaitovaatimuksia, arvioinnin kohteita ja

kriteereita.
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Ammattiosaamisen nayttda tai tutkintotilaisuutta voidaan jatkaa toisessa tyopaikassa/tyokohteessa tai ammatillisessa peruskoulutuksessa kou-
lutuksen jarjestajan osoittamassa muussa paikassa niin, etta osaamisen osoittamisen kattavuus varmistuu.

Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa osaamista ei voida tyota tekemalla ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa kattavasti
osoittaa, sita tdydennetddn muulla osaamisen arvioinnilla.

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

2.4.18.1 Pelituotantoprojekti

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset, arvioinnin kohteet ja -kriteerit on kuvattu tdsséa asiakirjassa.

essa)

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvitta-

Jaksotus

Toteutus

Arviointi

Ajoitus

Pelituotanto-
projekti, 15
osp

Perustiedot ja -taidot opiskellaan
oppilaitoksessa ja/tai tydssaoppi-
mispaikoilla.

Opetuksessa voidaan hyodyntaa
virtuaaliopetusta seka verkko- ja
muita digitaalisia oppimisymparis-
toa.

Opitaan:

- osallistumalla digitaalisen pelin
tai muun vastaavan pelillisen
ohjelman tuotantoprojektiin

- toimimalla pelituotantoprojek-
tissa omalla vastuualueella (pro-
jektipaallikko, tuottaja, pelisuun-
nittelija, ohjelmoija, mallintaja,
animaattori, artisti tai &&nisuun-
nittelija)

Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen:
Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen perusteella.

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):

Oppimisen edistymisté seurataan, opiskelijaa haastatellaan ja hanelle annetaan pa-
lautetta suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko tutkinnon osan ajan riittavan usein.

Osaamisen arviointi:
Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista osaamista
opiskelijan toimiessa pelituotantoprojektissa projektiryhmén jasenena.

Muu arviointi:
Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida tydssaoppimispai-
kassa annettavassa ammattiosaamisen naytdssa osoittaa, sité taydennetaan oppilai-

toksessa tehtavilla projektit6illd, jotka kootaan séahkdiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opettaja. Nayton arvo-
sanasta pdattaa joko tydpaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat tai molemmat yhdessé.

Pelituotantopro-
jekti toteutetaan
3. opiskelu-
vuonna.

Naytto toteute-

taan 3. vuonna
oppilaitoksessa
tai tydossaoppi-

misjaksolla.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:
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Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

2.4.19 Tutkinnon osa vapaasti valittavista tutkinnon osista, 0-15 ops

Tahan perustutkintoon voidaan sisallyttaa yksi tutkinnon osa Valtioneuvoston asetuksen xxx/3014 68:n mukaisista vapaasti valittavista tutkin-
non osista. Mikali sisallytetty tutkinnon osa on ammatillinen, se arvioidaan ammattiosaamisen naytolla.

3. Yhteiset tutkinnon osat, 35 osp

Tutkintoon kuuluvana opiskelija suorittaa 35 osaamispisteen laajuisesti yhteisia tutkinnon osia. Niistd pakollisia tutkinnon osia on 19 osaami-
seen laajuisesti ja valinnaisia tutkinnon osia 16 osaamispisteen laajuisesti. Yhteisten tutkinnon osien arviointi- ja toteutussuunnitelmat seka
niiltd osin kuin perusteissa ei ole, tavoitteet ja arviointikriteerit ovat OSAOnN yksikailla yhteiset ja niisté on tehty erillinen dokumentti.

4. Vapaasti valittavat tutkinnon osat, 10 osp

Tutkintoon kuuluu tutkinnon ammattitaitovaatimuksia ja osaamistavoitteita tukevia vapaasti valittavia tutkinnon osia 10 osaamispisteen laajui-
sesti.

4.1.1 3D-mallinnusohjelmien kayttdminen, 5 osp

Ammattitaitovaatimukset
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Opiskelija osaa

- 3D-mallinnusohjelman peruskayton

- mallintamismenetelmét

- ymparistdn valaistuksen

- malliin litettdvien materiaalien kayton
- 3D-animaatioiden tekemisen.

Arviointi

Taulukkoon on koottu arvioinnin kohteet seka arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle. Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan

keskeinen sisalto.

ARVIOINNIN

KOHDE ARVIOINTIKRITEERIT

1. Tydprosessin Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3

hallinta Opiskelija

Suunnittelu - suunnittelee ja valmistelee ohjatusti | - suunnittelee ja valmistelee omat tyo- suunnittelee ja valmistelee itsenai-
tyotehtavia tehtavansa sesti tydkokonaisuuden

Toteutus - tyOskentelee suunnitelman mukaan

noudattaen sopimuksia

tydskentelee suunnitelman mukaan
omatoimisesti ja huolehtii tydtehta-
vistaan alusta loppuun ja vastaa
omasta osuudestaan tyékokonaisuu-
dessa

tydskentelee itsenaisesti ja laaduk-
kaasti suunnitelman mukaan

- arvioi tydnsa onnistumista saamien
ohjeidensa mukaan

- arvioi tydnsa onnistumista tyon kulu-

arvioi tybnsa onnistumista, perus-
telee arviotaan ja
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essa ja selviytyy uusista ja muuttu-
vista tilanteista oma-aloitteisesti

- arvioi seké kehittda tytskentelyta-
pojaan ja tydymparistdaan

Testaus

- arvioi tyonsa tuloksia laatutavoittei-
den pohjalta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti

- arvioi itsendisesti tydnsa tuloksia
laatutavoitteiden pohjalta ja osana
kokonaisuutta seka toimii saa-
mansa palautteen mukaisesti

Dokumentointi

- dokumentoi tydn ja sen tulokset

- dokumentoi suunnitelman, tyon ja
sen tulokset annettujen ohjeiden mu-
kaisesti

- dokumentoi itsenéisesti suunnitel-
man, tyon ja sen tulokset annettu-
jen ohjeiden mukaisesti.

2. Tybmenetel-
mien, -valineiden ja
materiaalin hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Sovellusohjelmien
kayttaminen

- kayttaa ohjatusti tydssa tarvittavia so-
vellusohjelmia

- kayttaa tydssa tarvittavia-sovellusoh-
jelmia

- valitsee tybhdnsa sopivimmat so-
vellusohjelmat, kayttaa niité itsendi-
sesti, tehokkaasti ja monipuolisesti
seka tutkii ohjelmien tarjoamia mah-
dollisuuksia

3D-mallintaminen

- toteuttaa ohjatusti 3D-mallin

- toteuttaa annetun aiheen mukaisen
3D-mallin

- toteuttaa itsenaisesti aiheen mukai-
sen laadukkaan 3D-mallin
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3D-mallin ani-
mointi, 3D-naky-
man valaiseminen
ja materiaalien te-
keminen

- 0saa ohjatusti tehd& 3D-animaation,
valaista 3D-nakyman seka maarittaa
mallin materiaalit

- 0saa tehda 3D- animaation, valaista
3D-nakyman seka maarittdd mallin
materiaalit

- 0saa itsenaisesti tehda 3D-mallille
erilaisia animaatioita, valaista 3D-
nakyman sek& maaritta& mallin ma-
teriaalit

3. Tydn perustana
olevan tiedon hal-
linta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Tietoteknisessa toi-
mintaymparistossa
toiminen

- 0saa ohjatusti selvittaa 3D-mallin ra-
kenteen

- 0saa selvittad 3D-mallin rakenteen

- 0saa tehdéa vertailuja 3D-mallin eri
rakennevaihtoehtojen valilla

Eri materiaalien,
animaatioiden ja
valaistusten hyo-
dyntaminen

- kayttaa 3D-mallissa ohjatusti eri ma-
teriaaleja, animaatioita ja valaistuksia

- kayttaa 3D-mallissa eri materiaaleja,
animaatioita ja valaistuksia

- kayttaa 3D-mallissa monipuolisesti
eri materiaaleja, animaatioita ja va-
laistuksia

Testaus ja doku-
mentointi

- testaa ohjatusti 3D-nékyman toimin-
nan

- testaa ja dokumentoi 3D- nakyman
toiminnan

- dokumentoi 3D-ndkyman suunnitte-
lun ja toteutuksen ja testaa 3d-na-
kyman kaytettavyyden eri medi-
oissa.

4. Elinikaisen oppi-
misen avaintaidot

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Oppiminen ja on-
gelmanratkaisu

- hakee tietoa tutuista tietoléhteista

- hakee itsendisesti ja oma-aloittei-
sesti tietoa eri tietolahteista
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\Vuorovaikutus ja yh-
teisty®

toimii tutussa tyoyhteisdssa ja -ryh-
massa

toimii tyOyhteisdssa ja -ryhmassa eri-
laisten ihmisten kanssa

- toimii yhteistyokykyisesti tyoyhtei-
son ja -ryhman jasenena erilaisten
ihmisten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa tyOtehtavissaan tietotur-
vaan ja tietosuojaan liittyvaa lainsaa-
dantéa

noudattaa ty0ssaan tietoturvaan ja
tietosuojaan liittyvaa lainsaadantoa

- noudattaa kaikessa toiminnassaan
tietoturvaan ja tietosuojaan liittyvaa
lainsaadantoa

Terveys, turvallisuus
ja toimintakyky

kayttaa turvallisia, sopivasti kuormit-
tavia ja vaihtelevia tydmenetelmia ot-
taen huomioon ergonomian

noudattaa tyosta annettuja turvalli-
suusohjeita, ml. tietoturva, eika ai-
heuta vaaraa itselleen tai muille.

Ammattitaidon osoittamistavat

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa osaamisensa ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa toimimalla 3D-mallinnuksen tehta-
vissa. Tyota tehddan siind laajuudessa, etta osoitettava osaaminen vastaa kattavasti maarattyja ammattitaitovaatimuksia, arvioinnin kohteita ja

kriteereita.

Ammattiosaamisen nayttda tai tutkintotilaisuutta voidaan jatkaa toisessa tydpaikassa/tyokohteessa tai ammatillisessa peruskoulutuksessa kou-

lutuksen jarjestajan osoittamassa muussa paikassa niin, ettd osaamisen osoittamisen kattavuus varmistuu.

Silta osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa osaamista ei voida tyota tekemalla ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa kattavasti
osoittaa, sita tdydennetddn muulla osaamisen arvioinnilla.
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Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

3D-ohjelmien kayttaminen

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset, arvioinnin kohteet ja —kriteerit on kuvattu tissa asiakirjassa.

- toteuttamalla 3D-animaatioita

- valaisemalla 3D-nakymia

- maarittamalla materiaaleja 3D-
mallille

Opintojakson lopussa opiskelija
suunnittelee ja toteuttaa projekti-
tydna pienen 3D-mallin materiaalei-
neen, valaistuksineen ja animaatioi-
neen yritykselle tai organisaatiolle.
3D-aiheet ensisijaisesti tydela-
masta.

Osaamisen arviointi:
Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista osaamista
opiskelijan toimiessa 3D-mallinnuksen ty6tehtéavissa.

Muu arviointi:

Siltd osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida tyéssaoppimispai-
kassa annettavassa ammattiosaamisen naytdssa osoittaa, sité taydennetdén oppilai-
toksessa tehtavilla projektitoilld, jotka kootaan sahkdiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opettaja. Nayton arvo-
sanasta paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvitta- Arviointi Ajoitus
essa)
Jaksotus Toteutus
3D-mallin- Perustiedot ja — taidot opiskellaan Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Tutkinnon osa
nusohjel- verkko-opiskeluna oppilaitoksessa Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen perusteella. | toteutetaan 1.
mien kaytta- | tai lahiopiskeluna. tai 2. luku-
minen, 5 osp Oppimisen arviointi (ei vai-kuta tutkinnon osan arvosanaan): vuonna.
Opitaan Oppimisen edistymisté seurataan ja hanelle annetaan palautetta hdnen tekemiensa
- tekemalla 3D-malleja mallinnustehtévien ja hanen tyskentelynsa perusteella. Naytto toteute-

taan oppilaitok-
sessa tai tyos-
saoppimispai-
kassa 1. tai 2.
tai 3. opiskelu-
vuonna.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kildkohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paéttaa tutkinnon osaa opettanut opettaja’/t.
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4.1.2 3D-hahmomallinnus ja -animointi, 5 osp

Ammattitaitovaatimukset

Opiskelija osaa

- kayttaa eri mallinnustekniikoita hahmomallinnuksessa
- kayttdaa UV Unwrapping —tekniikkaa tekstuurien liittAmiseksi mallin materiaaliin
- hyoddyntd& Normal mapping —tekniikkaa mallin topologian maéarittamiseen

- Character Rigging -tekniikan

- tehda mallille erilaisia animaatioita.

Arviointi

Taulukkoon on koottu arvioinnin kohteet seka arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle. Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan

keskeinen sisalto.

ARVIOINNIN
KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT

1. TyOprosessin hal-
linta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Suunnittelu

- suunnittelee ja valmistelee ohjatusti
tydtehtavia

- suunnittelee ja valmistelee omat tyo-
tehtavansa

- suunnittelee ja valmistelee itsenéai-
sesti tyokokonaisuuden
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Toteutus

- tydskentelee suunnitelman mukaan
noudattaen sopimuksia

- tydskentelee suunnitelman mukaan
omatoimisesti ja huolehtii tyotehta-
vistédan alusta loppuun ja vastaa
omasta osuudestaan tyokokonaisuu-
dessa

- tyOskentelee itsenaisesti ja laaduk-
kaasti suunnitelman mukaan

- arvioi tybnsa onnistumista saa-
miensa ohjeiden mukaan

- arvioi tydnsé onnistumista tyon kulu-
essa ja selviytyy uusista ja muuttu-
vista tilanteista oma-aloitteisesti

- arvioi tydbnsé onnistumista, peruste-
lee arviotaan ja

- arvioi seka kehittaa tyoskentelyta-
pojaan ja tydymparistéaan

Testaus

- arvioi tydnsa tuloksia laatutavoittei-
den pohjalta sek& toimii saamansa
palautteen mukaisesti

- arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia
laatutavoitteiden pohjalta ja osana
kokonaisuutta seka toimii saa-
mansa palautteen mukaisesti

Dokumentointi

- dokumentoi tyon ja sen tulokset

- dokumentoi suunnitelman, ty6n ja
sen tulokset annettujen ohjeiden mu-
kaisesti

- dokumentoi itsendisesti suunnitel-
man, tyon ja sen tulokset annettu-
jen ohjeiden mukaisesti.

2. Tydbmenetelmien,
-valineiden ja mate-
riaalin hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Sovellusohjelmien
kayttdminen

- kayttdad ohjatusti tydssa tarvittavia
sovellusohjelmia

- kayttaa tyossa tarvittavien sovellus-

ohjelmien tarkeimpid ominaisuuksia.

- valitsee tydhonsa sopivimmat so-
vellusohjelmat, kayttaa niita itse-
naisesti, tehokkaasti ja monipuoli-
sesti seka etsii itse tietoa ohjel-
mien tarjoamista mahdollisuuk-
sista
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TyOmenetelmien ja
eri -tekniikoiden
kayttaminen

- luo ohjatusti hahmomallin ja tekee ja
liittdd ohjatusti hahmoon materiaalin
- tekee ohjatusti malliin animaation

- luo hahmomallin ja tekee ja liittaa
hahmoon materiaalin
- tekee malliin animaation

- luo hahmomallin ja tekee ja liittda
eri tekniikoita kayttden hahmoon
topologian siséltavan materiaalin

- tekee malliin erilaisia animaatioita

3. Tybn perustana
olevan tiedon hal-
linta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Tietoteknisessa toi-
mintaymparistossa
toiminen

- selvittda ohjatusti luomansa 3D-hah-
mon teknisen toimintaperiaatteen

- dokumentoi luomansa 3D-hahmon
teknisen toimintaperiaatteen

- tekee vertailuja 3D-hahmon tekni-
sen toimintaperiaatteen eri vaihto-
ehtojen valilla

Erilaisten teknisten
3D-ratkaisujen hyo-
dyntaminen

- kayttaa 3D-hahmossa ohjatusti erilai-
sia teknisia ratkaisuja

- kayttaa 3D-hahmossa erilaisia tekni-
sia ratkaisuja

- kayttaa 3D-hahmossa monipuoli-
sesti erilaisia teknisia ratkaisuja

Testaus ja doku-
mentointi

- testaa ohjatusti 3D-hahmon ja sen
animaatioiden toimivuuden

- testaa 3D-hahmon toimivuuden ja
sen animaatioiden toimivuuden

- testaa ja dokumentoi itsendisesti
3D-hahmon ja sen animaatioiden
toimivuuden.

4. Elinikaisen oppi-
misen avaintaidot

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Oppiminen ja ongel-
manratkaisu

- hakee tietoa tutuista tietoléhteista

- hakee itsendisesti ja oma-aloittei-
sesti tietoa eri tietoldhteista

\Vuorovaikutus ja yh-
teisty®

- toimii tutussa tyOyhteisossa ja -ryh-
massa

- toimii tydyhteistssa ja -ryhmassa eri-
laisten ihmisten kanssa

- toimii yhteistyokykyisesti tyoyhtei-
son ja -ryhman jadsenena erilaisten
ihmisten kanssa

Ammattietiikka

- noudattaa vaitiolovelvollisuutta
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- houdattaa tydtehtavissaén tietotur- - nhoudattaa tydssaan tietoturvaan ja - noudattaa kaikessa toiminnas-

vaan ja tietosuojaan liittyvaa lainsaa- tietosuojaan liittyvaa lainsdadantoa saan tietoturvaan ja tietosuojaan
dantoa littyvaa lainsaadantoa

Terveys, turvallisuus | - kayttaa turvallisia, sopivasti kuormit-

ja toimintakyky tavia ja vaihtelevia tydmenetelmia ot-

taen huomioon ergonomian

- houdattaa tydsta annettuja turvalli-
suusohijeita, ml. tietoturva, eika ai-
heuta vaaraa itselleen tai muille.

Ammattitaidon osoittamistavat

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa osaamisensa ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa toimimalla 3D-mallinnuksen tehta-
vissa. Tyota tehddan siind laajuudessa, etta osoitettava osaaminen vastaa kattavasti maarattyja ammattitaitovaatimuksia, arvioinnin kohteita ja
kriteereita.

Ammattiosaamisen nayttda tai tutkintotilaisuutta voidaan jatkaa toisessa tyopaikassa/tyokohteessa tai ammatillisessa peruskoulutuksessa kou-
lutuksen jarjestajan osoittamassa muussa paikassa niin, etta osaamisen osoittamisen kattavuus varmistuu.

Siltd osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa osaamista ei voida tyota tekemalla ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa kattavasti
osoittaa, sita tdydennetddn muulla osaamisen arvioinnilla.
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Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

3D-hahmomallinnus ja -animointi

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset, arvioinnin kohteet ja —kriteerit on kuvattu tissa asiakirjassa.

- mallintamalla hahmoja

- tekemalla hahmoihin materiaalit
ja liittamalla UV unwrapping -
menetelmélla ne hahmoihin

- lisddmalla hahmojen topologiaa
Normal mapping -tekniikkaa
kayttamalla

- liittdmalla hahmoihin Character
Rigging —tekniikalla armature

- luomalla hahmoanimaatioita

Opintojakson lopussa opiskelija
suunnittelee ja toteuttaa projekti-
tydna 3D-hahmon materiaaleineen
ja animaatioineen.

Oppimisen edistymisté seurataan ja héanelle annetaan palautetta hdnen tekemiensa
mallinnustehtavien ja hanen tydskentelynsa perusteella.

Osaamisen arviointi:
Ammattiosaamisen naytélla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista osaamista
opiskelijan toimiessa 3D-mallinnuksen tydtehtéavissa.

Muu arviointi:

Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida tydssaoppimispai-
kassa annettavassa ammattiosaamisen naytdsséa osoittaa, sita taydennetéén oppilai-
toksessa tehtavilla projektitoilld, jotka kootaan sahkdiseksi portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opettaja. Nayton arvo-
sanasta paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat tai molemmat yhdessa.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvitta- Arviointi Ajoitus

essa)

Jaksotus Toteutus

3D-hahmo- Perustiedot ja — taidot opiskellaan Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Tutkinnon osa

mallinnus, 5 | l&hiopiskeluna oppilaitoksessa. Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen perusteella. | toteutetaan 1.

osp tai 2. luku-
Opitaan Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan): vuonna.

Naytto toteute-
taan oppilaitok-
sessa tai tyos-
saoppimispai-
kassa 1., 2. tai
3. opiskelu-
vuonna.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kildkohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:
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Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

4.1.3 Tietomurrot ja suojautuminen, 5 osp

Ammattitaitovaatimukset

Opiskelija osaa

- teollisuusvakoilun tekniset ja sosiaaliset periaatteet ja niiden torjunnan
- vahvistaa organisaation verkon ja palvelimet murtojen varalta

- suojata ja analysoida verkkoliikennetta.

Arviointi

Taulukkoon on koottu arvioinnin kohteet seka arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle. Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan

keskeinen sisalto.

ARVIOINNIN
KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT

1. Tyo6proses-
sin hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2 Kiitettava K3

Opiskelija
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Suunnittelu

suunnittelee ja valmistelee ohja-
tusti tyotehtavia

- suunnittelee ja valmistelee omat tyéteh-
tavansa

suunnittelee ja valmistelee itsenai-
sesti tyokokonaisuuden

Toteutus tyoskentelee suunnitelman mukaan| - tyoskentelee suunnitelman mukaan tyoskentelee itsenisesti ja laaduk-
noudattaen sopimuksia omatoimisesti ja huolehtii tyotehtavis- kaasti suunnitelman mukaan
taan alusta loppuun ja vastaa omasta
osuudestaan tyokokonaisuudessa
arvioi tydnsa onnistumista saa- - arvioi tybnsa onnistumista tyon kulu- arvioi tydbnsa onnistumista, peruste-
miensa ohjeiden mukaan essa ja selviytyy uusista ja muuttuvista lee arviotaan ja
tilanteista oma-aloitteisesti arvioi seka kehittaa tydskentelytapo-
jaan ja tydymparistéaan
Testaus arvioi tyonsa tuloksia laatutavoittei- arvioi itsenaisesti tyonsa tuloksia

den pohjalta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti

laatutavoitteiden pohjalta ja osana
kokonaisuutta seka toimii saamansa
palautteen mukaisesti

Dokumentointi

dokumentoi ty6n ja sen tulokset.

- dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen
tulokset annettujen ohjeiden mukai-

dokumentoi itsendisesti suunnitel-
man, tyon ja sen tulokset annettujen

sesti. ohjeiden mukaisesti.
2. Tydbmenetel- | Tyydyttava T1 Hyva H2 Kiitettava K3
rmen, -vgllnglden Opiskelija
ja materiaalin
hallinta

Henkilb- ja sig-
naalitiedustelu ja
silté suojautumi-
nen

- tunnistaa yksinkertaisimmat hen-

kilo- ja signaalitiedustelun menetel-
mat

- tunnistaa ja osaa varautua henkilo- ja
signaalitiedustelun useimpiin menetel-
miin

- tunnistaa itsenaisesti henkil6- ja sig-

naalitiedustelun eri menetelmaét ja
aloittaa vastatoimet
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Tietoverkon ana-

- konfiguroi ohjatusti verkkolaittee-

- konfiguroi verkkolaitteeseen monitori-

- toteuttaa itsenaisesti verkkoliikenteen

lyysivalineet seen monitoriportin ja nauhoittaa portin ja nauhoittaa sen kautta verkkolii- analysointipisteen, jonka avulla hén
sen kautta verkkoliikennettd sovi- kennetta sovitulla ajanhetkella seka tallettaa verkkoliikennetta ja analysoi
tulla ajanhetkella analysoi liikennetta likenteen profiilin ja sallitut yhteydet

Palvelujen - kartoittaa ohjatusti palvelimen avoi- kartoittaa tietoverkon laitteiden avoimet | - selvittdd organisaation sallitut palve-

murtorajapintojen
analyysivélineet

met portit ja selvittaa niiden takana
olevat palvelut

portit ja selvittaa niiden takana olevat
palvelut

lut, kartoittaa tietoverkon laitteiden
avoimet portit ja sulkee tarpeettomat
palvelut

Salakuuntelun
estaminen

- konfiguroi ohjatusti verkkolaitteet
suojattuun hallintaverkkoon

konfiguroi verkkolaitteet suojattuun hal-
lintaverkkoon ja luo salatun tunnelin
epaluotetun verkon yli

- konfiguroi verkkolaitteet suojattuun
hallintaverkkoon ja yhdistda useam-
man tietojarjestelman toisiinsa suoja-
tusti kahdella eri tekniikalla

3. TyOn perus-
tana olevan tie-
don hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Henkilo- ja sin-
gaalitiedustelun
perusteet

- erottaa selvimmat tiedusteluyrityk-
set tavanomaisesta liikenteesta

- erottaa ja tunnistaa useimmat tieduste-

luyritykset tavanomaisesta liikenteesta

- erottaa, tunnistaa ja kaynnistaa vas-
tatoimet erilaisia tiedusteluyrityksia
vastaan

Tietomurtojen
tekniikka

- paivittaa palveluohjelmiston version
seké sulkee tarpeettomat portit pa-
lomuurista

pitda palveluohjelmistojen versiot ajan
tasalla automaattisesti seka kartoittaa ja
sulkee tarpeettomat portit palomuurista
itsenéisesti

- tunnistaa rajapinta-analyysin perus-
teella haavoittuvat palvelut ja osaa
testata niiden suojauksen

Testaus ja doku-
mentointi

- luo ohjatusti ajapintaraportin organi-
saation palvelimesta seka listaa
verkkoliikenteen porttipohjaiset pro-
tokollat

luo rajapintaraportit organisaation palve-
limesta ja verkkolaitteesta seké selvittaa
verkkoliikenteen tunnetut protokollat

- luo rajapintaraportit organisaation tie-
tojarjestelmasta ulko- ja sisapuolelta
seka selvittaa verkkoliikenteen tunne-
tut protokollat ja estda tuntemattomat
protokollat
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4. Elinik&isen op-
pimisen avaintai-
dot

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Oppiminen ja on-
gelmanratkaisu

hakee tietoa tutuista tietolahteista

- hakee itsendisesti ja oma-aloitteisesti
tietoa eri tietoléhteista

Vuorovaikutus ja
yhteistyd

toimii tutussa tydyhteisdssa ja -ryh-
massa

- toimii tydyhteistssa ja -ryhmassa erilais-
ten ihmisten kanssa

- toimii yhteistytkykyisesti tydyhteison
ja -ryhman jasenena erilaisten ihmis-
ten kanssa

Ammattietiikka

noudattaa vaitiolovelvollisuutta

noudattaa tyotehtavissaan tietotur-
vaan ja tietosuojaan liittyvaa lain-
saadantoa

- noudattaa tydssaan tietoturvaan ja tieto-
suojaan liittyvaa lainsdadantoa

- noudattaa kaikessa toiminnassaan
tietoturvaan ja tietosuojaan liittyvaa
lainsdadantda

Terveys, turvalli-
suus ja toiminta-

kyky

kayttaa turvallisia, sopivasti kuor-
mittavia ja vaihtelevia tydmenetel-
mi& ottaen huomioon ergonomian

noudattaa tyosta annettuja turvalli-
suusohjeita, ml. tietoturva, eika ai-
heuta vaaraa itselleen tai muille

Ammattitaidon osoittamistavat
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Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa osaamisensa ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa toimimalla tieto- ja viestintatekniik-
kaa hyddyntavassa organisaatiossa. Tyota tehdaan siina laajuudessa, etta osoitettava osaaminen vastaa kattavasti maarattyja ammattitaitovaa-

timuksia, arvioinnin kohteita ja kriteereita.

Ammattiosaamisen nayttda tai tutkintotilaisuutta voidaan jatkaa toisessa tydpaikassa/tydokohteessa tai ammatillisessa peruskoulutuksessa kou-
lutuksen jarjestajan osoittamassa muussa paikassa niin, ettd osaamisen osoittamisen kattavuus varmistuu.

Silta osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa osaamista ei voida ty6ta tekemalla ammattiosaamisen naytossa tai tutkintotilaisuudessa kattavasti

osoittaa, sita tdydennetddn muulla osaamisen arvioinnilla.

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma

TUTKINNON OSA

4.1.3 Tietomurrot ja suojautuminen

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset on kuvattu edella olevassa taulukossa.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa)

Jaksotus Toteutus

Tutkinnon osan arviointimenetelmat
(ammattiosaamisen nayttd ja muu arviointi)

Ajoitus

Tietomurrot ja
suojautuminen,
5 osp

Perustiedot ja — taidot opiskellaan lahiopis-
keluna oppilaitoksessa ja/tai verkko-opiske-
luna tekemalla kaytannon harjoituksia,
joissa opitaan mm.

- tutustumalla erilaisiin tunnettuihin tie-
dustelutapauksiin

- suunnittelemalla ja toteuttamalla tieto-
turvallinen verkko- ja palvelinympérist6

- havaitsemalla, testaamalla, dokumentoi-
malla ja suojaamalla haavoittuvia jarjes-
telman komponentteja.

Opintojakson aikana opiskelijat suunnittele-
vat, toteuttavat ja dokumentoivat tietoturva-
periaatteiden mukaisen verkkoympéariston
ja analyysipisteen.

Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen:
Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen
perusteella.

Oppimisen arviointi (ei vai-kuta tutkinnon osan arvosanaan):
Oppimisen edistymista seurataan ja hanelle annetaan palautetta hanen
tydskentelynsa perusteella.

Osaamisen arviointi:
Ammattiosaamisen naytoélla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista
osaamista opiskelijan toimiessa tietoturvaan liittyvissa tydtehtavissa.

Muu arviointi:

Silté osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida am-
mattiosaamisen nayttssa osoittaa, sité tdydennetdan oppilaitoksessa teh-
tavilla projektitdilla, jotka kootaan sahkoéiseksi portfolioksi.

Tutkinnon osa
toteutetaan 1.
tai 2. luku-
vuonna.

Naytto toteute-
taan oppilaitok-
sessa 1. tai 2.
opiskeluvuonna.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.
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Nayton arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opettaja.
Nayton arvosanasta paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat
tai molemmat yhdessa.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu naytén arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen
arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.

4.1.4 Viihde- ja hyotyelektroniikan jarjestelmat, 5 osp

Ammattitaitovaatimukset

Opiskelija osaa

- suunnitella ja asentaa tarpeiden mukaisia elektroniikkalaitteista koostuvia kokonaisuuksia
- ottaa kayttdon erilaisia laitteita ja etsia niihin liittyvaa tietoa

- neuvoa ja opastaa kayttgjia viihde- ja hyodtyelektroniikan kaytdssa ja valinnoissa

- tydskennella kaupassa viihde- ja hyotyelektroniikkaosastolla

Arviointi

Taulukkoon on koottu arvioinnin kohteet seka arviointikriteerit kolmelle eri osaamisen tasolle. Arvioinnin kohteet ovat samalla tutkinnon osan

keskeinen sisalto.

ARVIOINNIN
KOHDE

ARVIOINTIKRITEERIT
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1. Tydprosessin
hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Suunnittelu - suunnittelee ja valmistelee ohja- - suunnittelee ja valmistelee omat ty6teh- | - suunnittelee ja valmistelee itsenéi-
tusti tydtehtavia tavansa sesti tydkokonaisuuden
Toteutus - tydskentelee suunnitelman mukaan| - tydskentelee suunnitelman mukaan - tyoskentelee itsendisesti ja laaduk-
noudattaen sopimuksia omatoimisesti ja huolehtii tyotehtavis- kaasti suunnitelman mukaan
tdan alusta loppuun ja vastaa omasta
osuudestaan tyokokonaisuudessa
- arvioi tybnsa onnistumista saa- - arvioi tydnsa onnistumista tyén kulu- - arvioi tydnsa onnistumista, perus-
miensa ohjeiden mukaan essa ja selviytyy uusista ja muuttuvista telee arviotaan ja
tilanteista oma-aloitteisesti - arvioi seka kehittaa tydskentelyta-
pojaan ja tydymparistoaan
Testaus - arvioi tydnsa tuloksia laatutavoittei- - arvioi itsendisesti tyonsa tuloksia

den pohjalta sek& toimii saamansa
palautteen mukaisesti

laatutavoitteiden pohjalta ja osana
kokonaisuutta seka toimii saa-
mansa palautteen mukaisesti

Dokumentointi

dokumentoi ty6n ja sen tulokset.

dokumentoi suunnitelman, tyon ja sen
tulokset annettujen ohjeiden mukai-
sesti.

- dokumentoi itsendisesti suunnitel-
man, tyon ja sen tulokset annettu-
jen ohjeiden mukaisesti.

2. Tydbmenetel-
mien, -valineiden
ja materiaalin
hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Laitteiden tunte-
mus ja kompo-
nenttien valinta

selvittda laitteiden tekniset ominai-
suudet ohjatusti seka kayttaa tar-
koitukseen sopivia laitteita ja/tai

selvittda laitteiden tekniset ominaisuu-
det seka valitsee tarkoitukseen sopivat
laitteet ja/tai komponentit

- selvittda tekniset ominaisuudet it-
senaisesti seka valitsee kokonai-
suuteen sopivimmat laitteet ja/tai
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komponentteja

komponentit

Elektroniikan
asiakaspalvelun
erityispiirteet

- suosittelee valikoimassa olevia
standardilaitteita

selvittaa asiakkaan tarpeet ja suositte-
lee niitd vastaavia laitteita

- selvittaa asiakkaan tarpeet ja suo-
sittelee niité vastaavia laitteita ot-
taen huomioon my6s mahdolliset
laajennukset

3. Tybn perus-
tana olevan tie-
don hallinta

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Tybssa tarvitta-
van tuotetietou-
den etsiminen ja
hyédyntaminen
suomen ja eng-
lannin kielella

- hankkii tietoa myds englanninkieli-
sista lahteista ja kayttaa sita tyos-
saan

- opiskelija osaa hakea laitteiden tek-
niset ominaisuudet ja kayttdohjeet

hankkii tietoa myds englanninkielisista
lahteista ja soveltaa sita tydssaan
ymmartaa laitteiden tekniset ominaisuu-
det ja kayttbohjeet

- hankkii tietoa my6s englanninkieli-
sista lahteista ja soveltaa sita tyds-
s&an itsenaisesti

- ymmartaa ja vertailee laitteiden tek-
nisid ominaisuuksia ja osaa sovel-
taa kayttdohjeita

4. Elinik&isen op-
pimisen avaintai-
dot

Tyydyttava T1

Hyva H2

Kiitettava K3

Opiskelija

Oppiminen ja on-
gelmanratkaisu

hakee tietoa tutuista tietolahteista

- hakee itsendisesti ja oma-aloittei-
sesti tietoa eri tietolahteista

Vuorovaikutus ja
yhteistyd

- toimii tutussa tyOyhteisossa ja -ryh-
massa

toimii tyoyhteisdssa ja -ryhmassa erilais-
ten ihmisten kanssa

- toimii yhteistyokykyisesti tyoyhtei-
son ja -ryhman jasenena erilaisten
ihmisten kanssa

Ammattietiikka

- noudattaa vaitiolovelvollisuutta

- noudattaa ty6tehtavissaan tietotur-
vaan ja tietosuojaan liittyvaa lain-
saadantoa

noudattaa tydssaan tietoturvaan ja tieto-
suojaan liittyvaa lainsaadantoa

- noudattaa kaikessa toiminnassaan
tietoturvaan ja tietosuojaan liittyvaa
lainsaadantoa
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Terveys, turvalli- | - kayttéa turvallisia, sopivasti kuor-
Suus ja toiminta- mittavia ja vaihtelevia tydmenetel-
kyky mi& ottaen huomioon ergonomian

- houdattaa tydsta annettuja turvalli-
suusohjeita, ml. tietoturva, eika ai-
heuta vaaraa itselleen tai muille

Ammattitaidon osoittamistavat

Opiskelija tai tutkinnon suorittaja osoittaa osaamisensa ammattiosaamisen naytdssa tai tutkintotilaisuudessa toimimalla viihde- tai hy6tyelektro-
niikkaa hyddyntavassa organisaatiossa. Tyota tehdaan siind laajuudessa, etta osoitettava osaaminen vastaa kattavasti maarattyja ammattitaito-
vaatimuksia, arvioinnin kohteita ja kriteereita.

Ammattiosaamisen nayttda tai tutkintotilaisuutta voidaan jatkaa toisessa tydpaikassa/tydkohteessa tai ammatillisessa peruskoulutuksessa kou-
lutuksen jarjestajan osoittamassa muussa paikassa niin, etta osaamisen osoittamisen kattavuus varmistuu.

Silta osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa osaamista ei voida ty6ta tekemalla ammattiosaamisen naytossa tai tutkintotilaisuudessa kattavasti
osoittaa, sita taydennetddn muulla osaamisen arvioinnilla.

Tutkinnon osan toteutus- ja arviointisuunnitelma
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TUTKINNON OSA

4.1.4 Viihde- ja hyoétyelektroniikan hyédyntaminen

Ammattitaitovaatimukset

Ammattitaitovaatimukset, arvioinnin kohteet ja —kriteerit on kuvattu tédssa asiakirjassa.

Tutkinnon osan toteutus (ja jaksotus tarvittaessa) Arviointi Ajoitus
Jaksotus Toteutus

Viihde- ja Perustiedot ja — taidot opiskellaan lahiopiske- | Osaamisen tunnistaminen ja tunnustaminen: Tutkinnon osa,
hyotyelektro- | luna oppilaitoksessa ja verkko-opiskeluna. Osaamista voidaan tunnistaa ja tunnustaa aiemmin hankitun osaamisen pe- | toteutetaan 1.
niikan hyo- rusteella. tai 2. lukuvuo-
dyntdminen, | Opitaan: den aikana.

5 osp - perehtymalla viihde- ja hyotyelektroniikan

keskeiseen tekniikkaan ja standardeihin

- tutkimalla kéytanndssa eri liitantojen toi-
mintaa ja yhteensopivuutta

- suunnittelemalla kuvitteelliseen tai todelli-
sen asiakkaan tarpeita vastaavan viihde-
ja/tai hyotyelektroniikan laitteiston ja mui-
den tarvikkeiden muodostamia kokonai-
suuksia

- esittelemalla asiakkaalle eri ratkaisuja.

Opintojakson lopussa opiskelija suunnittelee
ja esittelee projektitydna tarvekartoituksen
pohjalta viihde- tai hyotyelektroniikan koko-
naisuuden.

Oppimisen arviointi (ei vaikuta tutkinnon osan arvosanaan):
Oppimisen edistymista seurataan ja hanelle annetaan palautetta hanen
tydskentelynsa perusteella.

Osaamisen arviointi:

Ammattiosaamisen naytolla arvioidaan ammattitaitovaatimusten mukaista
osaamista opiskelijan toimiessa viihde- ja hydtyelektroniikkaan liittyvissa
tyotehtavissa.

Muu arviointi:

Siltd osin kuin tutkinnon osassa vaadittavaa ammattitaitoa ei voida ammatti-
osaamisen naytdssa osoittaa, sita tdydennetadn oppilaitoksessa tehtavilla
projektitilld, jotka kootaan sahkoiseksi portfolioksi.

Naytén arviointiin osallistuu opiskelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai opettaja.
Naytdn arvosanasta paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai opettaja / opettajat tai
molemmat yhdessa.

Naytto ja sen ar-
viointi toteute-
taan paasaan-
toisesti oppilai-
toksessa 1. tai
2. lukuvuotena.

Naytté on mah-
dollista suorittaa
myos 2. tai 3.
vuoden tydssa-
oppimisjakson
yhteydessa.

Ajoituksessa
huomioidaan
opiskelijan hen-
kilokohtainen
opiskelusuunni-
telma.

Etenemisen ehdot

Tutkinnon osan arvosanan maaraytymisen perusteet:

Tutkinnon osan arvosana muodostuu ndytdn arvosanasta ja tarvittaessa muusta osaamisen

arvioinnista.

Arvosanasta paattaa tutkinnon osaa opettanut opettaja/t.
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Arviointi

Oulun seudun ammattiopisto méaaérittelee arvioinnin toteuttamisen toimintatavat tassa asiakirjassa ja opetussuunnitelman yhteisessa osassa.

Arviointitoimikunnan 27.4.2015 hyvaksyma suunnitelma tutkinnon osien arvioinnista ja tutkintoon siséaltyvista naytoista

Oppimisen arviointi on opiskelijan tukemista ja ohjaamista ammattitaitovaatimusten ja osaamistavoitteiden saavuttamisessa. Oppimisen arvioin-
nilla tarkoitetaan opiskelijan osaamisen kehittymisen seurantaa ja arviointia opiskelun aikana seké& opiskelijalle osaamisen kehittymisesté annet-

tavaa palautetta.

Osaamisen arvioinnissa arvioidaan hallitseeko opiskelija tutkinnon perusteiden mukaiset ammattitaitovaatimukset ja osaamistavoitteet. Osaami-
sen arvioinnissa arvioidaan osaamisen tasoa, josta annetaan arviointiasteikon mukainen arvosana. Opiskelijalla on oikeus uusia osaamisen

osoittaminen tai korottaa arvosanaa.

TUTKINNON OSA

OPPIMISEN ARVIOINTI

OSAAMISEN
ARVIOINNIN
SUUNNITELTU
AJANKOHTA JA
SUORITTAMIS-
PAIKKA

OSAAMISEN ARVIOINTI

Pakolliset tutkinnon osat

2.1.1 Palvelutehtavissa toimimi-
nen, 25 osp

Opiskelija osaa
e toimia jossain organisaation toi-
mintaprosessissa, jolloin han

prosessit ja sidosryhmat

ohjelmia omassa tytssaan

-tunnistaa, kuvailee ja dokumentoi
liiketoiminnan keskeiset toiminta-

-kéayttaa eri tyovaline- ja viestinta-

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetddn paasaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:
- yritystoiminnan suunnittelu

- asiakaspalvelu
- sAadokset ja sopimukset

Naytto ja arviointi
toteutetaan 2. lu-
kuvuotena tyos-
saoppimisjak-
solla.

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa erilaisissa tieto- ja vies-
tintatekniikan palvelutehtavissa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetddn
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-kéayttaa sosiaalisen median virtu-
aalisia tyokaluja liiketoiminnan te-
hostajana

e hoitaa palvelutilanteen, jolloin han

-suunnittelee ja valmistelee palve-
lutilanteen

-palvelee asiakasta

-hoitaa palvelutilanteen jalkitoimet

¢ tehda sisaisen viestinnan ja asia-
kasviestinnan tietotekniseen to-
teuttamiseen ja yllapitoon liittyvia
tehtavia, jolloin han

-viestii sdhkoisesti ja kirjallisesti

-laatii, yllapitaa ja muokkaa tilas-
toja ja raportteja

-yllapitaa tietokannoissa ja -ver-
koissa olevaa tietoa.

- tyovalineohjelmat

- sosiaalinen media ja verkkotytskentely

- web-sivujen tekeminen ja yllapito

- asiakaspalvelun englanti

- asiakaspalvelun ruotsi

- viestintd eri medioissa

- tietokantojen kaytto ja yllapito

- organisaation liiketoimintaprosessissa
toimiminen

- palvelutilanteiden hoitaminen

oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
t6illa, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Nayton arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

2.1.2 Jarjestelman hankinta ja
kayttoonotto, 20 osp

Opiskelija osaa

¢ tehda laitteiden ja ohjelmistojen
hankintaprojektiin liittyvia tyttehta-
via

e asentaa tydasemaan tarvittavat
kayttojarjestelmat, oheislaitteet ja
perusohjelmat

¢ konfiguroida tybaseman laitteet ja
ohjelmat toimivaksi kokonaisuu-
deksi

o kytked tydaseman verkkoon

o testata tydaseman kayttéonoton

¢ dokumentoida tydaseman kayt-
todnoton

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetadn padsaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

- laitetekniikka

- kayttojarjestelmat ja ohjelmistot

- kokonaisuuden konfigurointi, testaus ja
dokumentointi

- it-hankintaprosessi

- kannattavuuden laskenta ja seuranta

- tydasemien asennusprojektiin osallistu-
minen

Naytto ja arviointi

toteutetaan 2. lu-

kuvuosi tydssaop-
pimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista, kun opiske-
lija asentaa ja konfiguroi toiminta-
kuntoon tydaseman oheislaittei-
neen ja perusohjelmineen.

Silté osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetdan
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
t6illa, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
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o kayttaa koneita ja laitteita tydanta-
jalta saamansa opetuksen, kaytto-
ohjeiden, ammattitaitonsa seka ko-
kemuksensa mukaisesti.

opettaja. Nayton arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

2.2.1 Yllapitotehtavissa toimimi-
nen, 30 osp

Opiskelija osaa

o yllapitaa tieto- ja viestintateknista
toimintaymparistod seka siina tar-
jottavia palveluja

¢ hallinnoida palvelinohjelmistoja

e virtualisoida palvelinympériston

¢ huolehtia tietojarjestelmén tietotur-
vasta.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetddn padsaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytanntn oppimistehtavia.

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

- tietoverkkojen perustekniikat

- verkkolaitteiden hallinta

- lahiverkkoprojektissa toiminen

- palvelinlaitteistot

- windows-palvelin

- linux-palvelin

- automatisointi ja komentosarjat

- palvelinten yllapito ja tietoturva

- verkkopalvelujen tuottaminen

- tietosuoja lainsdadanto

- tietojenkasittelyn laskutoimitukset

- tieto- ja viestintateknisen ympaériston ylla-
pitotehtavisséa toimiminen

Naytto ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi tydssaop-
pimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa palvelinympariston ylla-
pitotehtavissa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetdan
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
t6illa, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdbn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

2.2.2 Palvelujen kayttéonotto ja
tuki, 30 osp

Opiskelija osaa

¢ asentaa ja vakioida tydasemalait-
teiston, sovellusohjelmat seka tie-
toliikenneyhteydet

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hdnelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tydskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetddn paasaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytannon oppimistehtavia

Naytto ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi tydssaop-
pimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa tietojarjestelmatuen
tehtavissa.
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o tuottaa tietoverkkoon palveluja

¢ ottaa tybasemalla verkkopalveluja
kayttoon

¢ kouluttaa, opastaa ja tukea asiak-
kaita

¢ dokumentoida tieto- ja viestintatek-
nisen laitteen tai jarjestelman kayt-
toonoton.

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

- koulutus ja opastus

- asennuksen vakiointiprojektissa toiminen

- palvelinymparistdon suunnittelu- ja toteu-
tusprojektissa toimiminen

- it-tuen ty6tehtavissa toimiminen

Siltd osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetddn
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
toilla, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Naytdn arviointiin osallistuu opis-
kelija, tyopaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

2.3.1 Ohjelmiston prototyypin to-
teuttaminen, 30 osp

Opiskelija osaa

e maaritella ohjelmiston tiedot ja toi-
minnot

¢ suunnitella ohjelmiston rakenteen

e toteuttaa ohjelmiston prototyypin.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetddn paasaantoisesti opiskelijan te-
kemi& kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

- pelisuunnittelu

- kayttoliittyman suunnittelu

- relaatiotietokannat

- web-ohjelmointi

- ohjelmistojen kehitysmenetelmat

- dokumentointi suomen kielella

- dokumentointi englannin kielella

- ohjelmiston prototyypin toteuttamispro-
jektissa toimiminen

Naytto ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi tydssaop-
pimispaikka

Ammattiosaamisen naytélla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa ohjelmistotuotannon
projektitehtavissa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetdan
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
toilla, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tyopaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdbn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
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opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

2.3.2 Ohjelmiston tuotantoversion
toteuttaminen, 30 osp

Opiskelija osaa

e suunnitella ohjelmiston toteuttami-
sen

o toteuttaa ohjelmiston

e testata ja dokumentoida ohjelmis-
ton.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetdan paasaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

- olio-ohjelmointi

- olio-mallinnus

- 2D-kehitysymparisto

- 3D-kehitysymparist6

- lukujarjestelmat

- ohjelmoinnin matematiikka

- ohjelmiston toteutusprojektissa toimimi-
nen

Naytto ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi tydssaop-
pimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa ohjelmistotuotannon
projektitehtavissa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetddn
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
toilla, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Naytdn arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

Valinnaiset tutkinnon osat

2.4.1 Multimediatuotanto, 15 osp

Opiskelija osaa

¢ suunnitella multimediatuotannon
tuotantoprosessin

¢ suunnitella multimediatuotteita

¢ toteuttaa multimediatuotteita

o kayttaa ja soveltaa multimedia-
alan ohjelmistotuotteita, laitteistoja
ja tekniikkaa

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetd&n paasaantoisesti opiskelijan te-
kemi& kaytdnnon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:
- kuvankasittely
- julkaisuohjelmat

Nayttd ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi oppilaitos

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista. Opiskelija
osoittaa osaamisensa suunnittele-
malla ja toteuttamalla projekti-
tyon& multimediaesityksen.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa osaamista ei voida
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e dokumentoida tuotantoprosessin.

- aanituotanto

- animaatiot

- videotuotanto

- tekijanoikeudet ja ipr-hallinta

- multimediasuunnittelu ja kerrontatekniikka
- multimediaprojektissa toimiminen

tyota tekemalld ammattiosaami-
sen naytossa kattavasti osoittaa,
sitd tdydennetaan muulla opiskeli-
jan tekemien multimediatuontan-
toon liittyvien tehtavien ja haastat-
telujen avulla.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

2.4.3 Palvelinohjelmistojen hal-
linta ja virtualisointi, 15 osp

Valituissa kayttojarjestelmaymparis-

tbissa opiskelija osaa

o maadritella ja toteuttaa toimialueen

¢ hallinnoida palvelinohjelmistojen
kayttdoikeuksia

e madritella ja ottaa kayttoon palve-
luita

e valvoa jarjestelmén resurssien
kayttoa

e suojata jarjestelman tiedot

¢ suunnitella ja toteuttaa virtualisoin-
tiympariston

¢ luoda virtuaalikoneen

e asentaa kayttojarjestelman virtuaa-
likoneelle

e hallinnoida virtualisointiymparistoa.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetadn padsaantoisesti opiskelijan te-
kemi& kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:
- virtualisoidut ymparist6t

palvelimen hallinta

toimialueen maarittely ja asennus
asennuspalvelimet
etahallintaohjelmistot

Naytto ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi tydssaop-
pimispaikka tai
oppilaitos

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa tietojarjestelmatuen
tehtavissa.

Siltd osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetdan
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
t6illa, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tyopaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdbn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.
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2.4.6 Kehitysympariston kaytto,
15 osp

Opiskelija osaa

e maaritella ohjelmistoprojektin valit-
tua kehitysymparistéa kayttaen

¢ suunnitella ohjelmiston valittua ke-
hitysympaéristoa kayttaen

e toteuttaa ohjelmiston valittua kehi-
tysymparistoad kayttaen

¢ testata ja dokumentoida valittua
kehitysymparistoa kayttaen.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetadn padsaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:
- ohjelmiston suunnittelu ja maarittely
- ohjelmiston toteutus
- ohjelmiston testaus ja dokumentointi
- kehitysympariston kayttd ohjelmistotuotan-
non projektissa

Naytto ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi tydssaop-
pimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa ohjelmistotuotannon
projektitehtavissa.

Siltd osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetddn
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
t6illa, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Naytdn arviointiin osallistuu opis-
kelija, tyopaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

2.4.9 Tietoturvan yllapito, 15 osp

o

piskelija osaa

e suunnitella organisaation tietotur-
vatoimia

¢ valvoa verkkoliikenteen turvalli-
suutta

o dokumentoida havaitut hairiot

¢ ohjata ja tukea tydasemien turvalli-
sessa kaytossa.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetddn paasaantoisesti opiskelijan te-
kemi& kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

tietoturva- ja jatkuvuussuunnitelma
virustorjunta

varmuuskopiointi

palomuurit ja valityspalvelimet

Nayttd ja arviointi
toteutetaan 3. lu-
kuvuosi tydssaop-
pimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa tieto- ja viestintatekniik-
kaa hyddyntavassa organisaa-
tiossa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetddn
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- tietoturvatekniikat
- tietoturvan kehittdmisprojektissa toiminen

oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
toilla, jotka kootaan séhkodiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Nayton arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

Paikallisesti tarjottavat tutkinnon osat

2.4.18.1 Pelituotantoprojekti, 15
osp

Opiskelija osaa

¢ tydskennella pelituotantoprojek-
tissa omalla vastuualueellaan

¢ hyotdyntaa valittua kehitysymparis-
toa pelin kehittAmisessa

e toteuttaa ja suunnitella peliin kom-
ponentteja oman vastuualueensa
osalta

e arvioida pelin julkaisu- ja rahoitus-
mahdollisuuksia.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetddn paasaantoisesti opiskelijan te-
kemi& kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

- pelin suunnittelu

- pelin toteutus

- pelin julkaisun suunnittelu

- pelituotantoprojektissa toimiminen

Naytto ja arviointi

toteutetaan 3. lu-

kuvuosi oppilaitos
tai tydssaoppimis-
paikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa pelituotantoprojektissa
projektiryhmé&n jasenena.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetdan
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
toilla, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.
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Vapaasti valittavat tutkinnon osat

4.1.1 3D-mallinnusohjelmien kayt-
tdminen, 5 osp

Opiskelija osaa

¢ valitsemansa 3D-mallinnusohjel-
man peruskayton

¢ mallintamismenetelmét

e ympaéristdn valaistuksen

o malliin liitettavien materiaalien kay-
ton

¢ 3D-animaatioiden tekemisen

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetadn padsaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:
- ohjelman peruskaytto

- animointi

- valaisu

- materiaalien kaytto

Naytto ja arviointi
toteutetaan 1. tai
2. tai 3. lukuvuosi
oppilaitos tai ty0s-
saoppimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa 3D-mallinnuksen tyo-
tehtavissa.

Siltd osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetddn
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
t6illa, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Naytdn arviointiin osallistuu opis-
kelija, tyopaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

4.1.2 3D-hahmomallinnus ja -ani-
mointi, 5 osp

Opiskelija osaa

o kayttaa eri mallinnustekniikoita
hahmomallinnuksessa

o kayttdd UV Unwrapping —tekniik-
kaa tekstuurien liittAmiseksi mallin
materiaaliin

o hyodyntaa Normal mapping —tek-
niikkkaa mallin topologian maéaritta-
miseen

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetddn paasaantoisesti opiskelijan te-
kemi& kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:
- hahmon mallintaminen
- hahmon animointi

Nayttd ja arviointi
toteutetaan 1. tai
2. tai 3. lukuvuosi
oppilaitos tai tyos-
saoppimispaikka

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa 3D-mallinnuksen tyo-
tehtavissa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tydssaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossa osoittaa, sita tdydennetdan
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e Character Rigging -tekniikan
o tehda mallille erilaisia animaatioita.

oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
toilla, jotka kootaan sahkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Nayton arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

4.1.3 Tietomurrot ja suojautumi-
nen, 5 osp

Opiskelija osaa

o teollisuusvakoilun tekniset ja sosi-
aaliset periaatteet ja niiden torjun-
nan

e vahvistaa organisaation verkon ja
palvelimet murtojen varalta

e suojata ja analysoida verkkoliiken-
netta.

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta
suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetadn padsaantoisesti opiskelijan te-
kemia kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:

- yleisimmat murtorajapinnat

- tietomurtojen tekniikka

- verkon salakuuntelun estaminen
- signaalitiedustelu

- henkilétiedustelu

Naytto ja arviointi
toteutetaan 1. tai
2. lukuvuosi oppi-
laitos

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa tieto- ja viestintatekniik-
kaa hyddyntavassa organisaa-
tiossa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
ammattiosaamisen naytossa
osoittaa, sita taydennetaan oppi-
laitoksessa tehtavilla projektitoilla,
jotka kootaan sahkdiseksi portfoli-
oksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Naytdbn arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.

4.1.4 Viihde- ja hyotyelektroniikan
jarjestelmét, 5 osp

Oppimisen edistymista seurataan, opiskelijaa
haastatellaan ja hanelle annetaan palautetta

Naytto ja arviointi
toteutetaan 1. tai

Ammattiosaamisen naytolla arvi-
oidaan ammattitaitovaatimusten
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Opiskelija osaa

e suunnitella ja asentaa tarpeiden
mukaisia kokonaisuuksia

¢ ottaa kayttoon erilaisia laitteita ja
etsia niihin liittyvaa tietoa

e Neuvoa ja opastaa kayttajia viihde-
ja hyotyelektroniikan kaytossa ja
valinnoissa

o tydskennelld viihde- ja hyttyelekt-
roniikkaosastolla

suunnittelun ja tyoskentelyn osalta koko tutkin-
non osan ajan riittdvan usein. Arvioinnin perus-
teena kaytetdadn padsaantoisesti opiskelijan te-
kemi& kaytannon oppimistehtavia

Oppimisen arvioinnin seurantakohteet ovat:
- teknologiat ja standardit
- kokonaisuuksien suunnittelu
- esittely- ja myyntitilanteet

2. lukuvuosi oppi-
laitos tai tydssa-
oppimispaikka

mukaista osaamista opiskelijan
toimiessa viihde- tai hyotyelektro-
niikkaa hyddyntavassa organisaa-
tiossa.

Silta osin kuin tutkinnon osassa
vaadittavaa ammattitaitoa ei voida
tyossaoppimispaikassa annetta-
vassa ammattiosaamisen nay-
tossé osoittaa, sita taydennetdan
oppilaitoksessa tehtavilla projekti-
toilla, jotka kootaan séhkoiseksi
portfolioksi.

Nayton arviointiin osallistuu opis-
kelija, tydpaikkaohjaaja ja /tai
opettaja. Nayton arvosanasta
paattaa joko tyopaikkaohjaaja tai
opettaja / opettajat tai molemmat
yhdessa.
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